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1 Uvod

1 Uvod

Ur¢ite sa uz kazdy z vas aspon raz ocitol v situdcii, kedy sa dostal do nového prostredia a citil sa
uplne strateny. Nepomohli vdm ani navigacné tabule ¢i T'udia naokolo. Sme presvedceni, ze
prave my vam dokazeme ponuknut’ rieSenie na tento problém — vyvijame mobilnt aplikaciu
S mapami, navigaciou a mnohymi d’al§imi informéciami o budove a diani v nej. Je celkom
logické, Ze ako prva budova, pre ktora to robime je budova nasej Skoly, preto sa aj nas projekt
vola Virtuadlna FIIT. Takze momentalne je aplikacia ur¢ena predovsetkym Studentom prvého
ro¢nika, ktori sa takisto citia ¢asto na zaciatku semestra strateni. Samozrejme, vyvoj riadime tak,
aby sa celé rieSenie dalo jednoducho preniest’ na aktkol'vek int budovu, ¢i uz skolu, trady,
nemocnice, ndkupné centra, biznis centrd alebo vel'ké firemné budovy. Do tohto projektu bolo
investovaného uz vel’a Usilia naSimi predchodcami. Takze uz dnes aplikacia poskytuje Studentom
mnoho funkcionalit, medzi ktoré patri napriklad prezeranie si map fakulty, vlastného rozvrhu,
obedov v okoli ¢i odchod najblizsich autobusov. My mame v plane ich udrziavat’, vylepSovat

a roz§irit’ 0 nove.

V tomto dokumente je okrem globalnych cielov stanovenych na zimny aletny Semester aj
podrobny popis vyvijanej aplikdcie, jej celkova architektira a vSetky jej moduly. V architektiare
je najprv popisany stav, vakom sme aplikaciu dostali, a potom aj stav v akom sa aplikacia
aktualne nachadza. Kazdy modul potom obsahuje zoznam pouzivatel'skych pribehov a podrobny
popis uloh, ktoré sa vramci nich rieSili. V prilohdch sa nachadza pouzivatel'skd a vSetky

potrebné inStalacné a integracné prirucky.
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2 Slovnik pojmov

2 Slovnik pojmov

Vyraz

parsovanie

parser
cache
CORS
BLE

API
PhoneGap

Cordova

front-end
AIS

Vysvetlenie

proces, pri ktorom sa vstupny text transformuje na urcité datove
Struktary
nastroj, ktory vykonava parsovanie

vyrovnavacia pamét’

skratka pre Cross-origin resource sharing;
skratka pre Bluetooth low energy

skratka pre Application programming interface

vol'ne dostupny rdmec na tvorbu mobilnych aplikacii pomocou
webovych technologii

subor API, umozilujuci pristupovat’ vyvojarom k nativnym
funkciam zariadenia

Cast’ aplikacie viditel'na beznym névstevnikom

skratka pre Akademicky informacny systém
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3 Globalne ciele

3 Globalne ciele

Najvacsi potencial vidime v lokalizacii a naslednej navigécii pouzivatel'a v budove. Toto sme si
na zaliatku semestra stanovili ako svoj hlavny ciel v tomto projekte, pretoze bez tejto
funkcionality sa ziadny informacény systém viazany na komplexné budovy neobide. Takuto
navigaciu rozhodne ocenia pouzivatelia, ktori neradi stracaji cas Studovanim mapy. Na
otvorenych priestranstvach sa na tento ucel pouziva GPS signdl, ten vSak vo vnutornych
priestoroch zlyhava, a teda je potrebné ndjst’ iné rieSenie lokalizacie. Spomedzi existujucich
technologii nam vyslo najpraktickejSie pouzitie nizkoenergetickych vysielacov — Bluetooth LE
Beacon-ov. Existujiice implementécie takéhoto rieSenia nie su dostatocne presné, ¢o sme prijali
ako vyzvu pre implementaciu vlastnej navigacie. Sposobov, akym je moZné problém uchopit’ je
viacero. Vznikd moznost ponat’ projekt vyskumne a zistit, ktora metdéda by bola v danom

prostredi najvhodne;jsia.

Medzi naSe ciele taktiez patri ziskanie schopnosti prace v time. Na to, aby sme boli v tomto
projekte uspesni, je potrebna dobra timova komunikacia, spolupraca a pochopenie jeden

druhého.

3.1 Zimny semester

Do konca zimného semestra planujeme vytvorit’ prototyp, v ktorom bude fungovat’ lokalizacia v
ramci miestnosti. Menej naro¢nym, ale snadd’ rovnako ddlezitym cielom je aj prepojenie naSej
aplikacie so systémom Askalot (portal pre Studentov na kladenie otazok a vyhl'adavanie/ziskanie
odpovedi). Tiez planujeme vyrieSit problém so zabezpecenim spojenia (to nebolo mozné
zabezpecit’ kvoli obmedzeniam produkéného servera) tym, Ze si nainStalujeme svoj vlastny
produkény server a zoptimalizujeme tak aj celd komunikdciu medzi klientom a serverom. V
pripade zaujmu inych fakalt STU radi rozSirime naSu aplikaciu aj pre nich a to s minimalnou

namahou.

3.2 Letny semester

Do konca Skolského roka sme si dali za ciel' vyvinit’ plne fungujuci modul lokalizacie, ktory

bude spolu s celou aplikaciou opat’ nasadeny na Google Play obchod. V priebehu zimného

3-1



3 Globalne ciele

semestra sme sa zhodli na prerobeni celej aplikacie odznova. Tuto tlohu chceme splnit’ pocas
letného semestra spolu s vytvorenim nového dizajnu aplikacie. Funkcionalitu budeme ddokladne
testovat’ aj pomocou automatickych testov ¢i uz na serverovej alebo klientskej strane. Chceme
taktiez spolupracovat’ s nasimi pouzivate'mi najviac ako to bude mozné, preto uvedieme do

prevadzky beta testovanie.



4 Celkovy pohlad

4 Celkovy pohl’ad

4.1 Povodna verzia

Zdedili sme aplikaciu, na ktorej pred nami pracovalo uz niekolko timov. Verzia, ktora sme
dostali bola postavena na technologii PhoneGap, ktord umoziuje vytvarat’ aplikacie pre rdozne
mobilné platformy pomocou beznych webovych technologii ako st HTML, JavaScript alebo
CSS. Aplikacia VirtualFiit, zial’ podporuje iba operacny systém Android od verzie 2.3.3. Tato

aplikacia je taktieZ dostupna vo forme webovej stranky.

Na zjednoduSenie prace s kaskddovymi S$tylmi bola vyuzitd kniznica Less, na doplnenie
JavaScript-u o OOP prvky kniznica TypeScript a Sablony boli vytvarané pomocou $ablonového

agregatu xjade. Na zjednodusSenie vyvoja aplikacie bol pouzity Grunt.js.

|
|
Single Code Base |

PhoneGap

PhoneGap:Build

r«m «aur-um

JS Libraries PG Plugins [] @
0
%@ .

A -e
W ==
IDEs paim A i
\ J

Obr. 1 Diagram pouzitych technolégii a ich prepojenia (zdroj: minulorocny tim)

V aplikécii sa vyuzivaji principy MVC, kde datovy model, riadiaca logika a pouzivatel'ské
rozhranie boli od seba oddelené. Organizacia dostupnych tried je zobrazena na Obr. 2. Hlavnou

triedou aplikécie je trieda App.
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4 Celkovy pohlad

Aplikécia pozostavala z tychto modulov: AIS, Jedalne, Rozvrh, MHD, Vyhladdvanie, Mapy, QR

kédy, BLE lokalizacia a dalSich informac¢nych obrazoviek. Bliz§i popis pdvodného stavu

a naSich zmien v tychto moduloch sa nachadza v kapitole Moduly Virtudalna FIIT.

Aplikacia pracuje aj s informaciami tretich stran. Od is.stuba.sk a fiit.stuba.sk ziskava

parsovanim udaje o Skole. Z itransit.sk a hladnystudent.sk ziskava prostrednictvom API cestovné

poriadky a jedalne listky.

Aplikécia VirtFIT

Libraries

Xbone ‘ Virtfiit \
View Map AlS
Map SvgMap
MapCanvas Matrix -
Around \ -
- - Hladnysmdem
ITransit ScanQR
App
AboutView AlSView FoodMenu TimetableView HomeView
LinksView TransportView MapView AuthView SearchView
Pévodna Zmenena Nova
trieda trieda trieda

Obr. 2 Diagram balikov s vyznacenymi zmenami predosiého timu (zdroj: minulorocny tim)
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4 Celkovy pohlad

UloZenie spoja
medzi oblibené

Zobrazenie
interaktivnej
mapy okolia

Vyhfadanie spoja

Prihlasenie do

AIS

Inc}udes

Zobrazenie
interaktivnej
mapy Skoly

Zobrazenie
rozvrhu

Oskenovanie
QR kodu

Zobrazenie
jedalni

Vyhladanie
otazky v baze
dat

Vyhladanie
miestnosti

Vyhladavanie v
ramci MHD

! .
Zobraznie
Exlelnds informécii o W::é;i?:'e
jedalni Reportovanie
chyby v aplikécii

Zobrazenie
noviniek na Skole

~
Includes.

Zobrazenie
miestnosti na
mape

Odoslanie logov
na server

Obr. 3 Diagram pripadov pouzitia identifikovany predoslym timom (zdroj: minulorocny tim)

4.2 NaSe zmeny
V priebehu semestra sme sa rozhodli ukonéit' vyvoj starej verzie aplikacie azacat' vyvijat
odznovu. Nase zmeny, ktoré sme v ramci tohto projektu vykonali, sa preto daji rozdelit’ na dve

Casti. Na prace vykonané v starej verzii aplikacie a na vyvoj novej verzie.

421 Stara aplikacia
Pomerne velké mnoZstvo ¢asu sme stravili opravou chyb, ktoré sme objavili v pdvodnej verzii
projektu. ISlo o nefungujuce prihlasovanie pre Studentov s vlastnymi Sablonami pre AIS, chybné

zobrazovanie a nacitavanie jedalnych listkov a problém pri mazani rozvrhu z cache.
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4 Celkovy pohlad

Prihlasovanie bolo presmerované cez nas server, kde sa vyuziva menej striktny parser.
Prihlasovacie udaje sa budi po novom posielat’ cez protokol HTTPS. Zmeny su zobrazené na

Obr. 4.

«device»
Prehliadac

«artifact»
Webova aplikacia VirtFIIT

é___

' «device»
! https/json Server VirtFIIT
|
|
L

__ AlS proxy skript {I httos/htmi AIS D
peh L < -SRI >

wdevicen» r

Smartfon :

https/json
wartifacts : psil

Mobilna aplikacia VirtFIIT |

|

< — I

Obr. 4 Diagram zndzornujici novy spésob prihlasovania

Niektoré obrazovky v aplikacii sme povazovali za neprehl'adné a rozhodli sme sa ich zmenit'.
V starej aplikacii sme upravili harmonogram a rozvrh, priCom pri rozvrhu sa okrem vzhladu
pridavali aj d’alSie obrazovky pre detail predmetu/cvicenia a pre pohl'ad na cely tyzden. Tieto

zmeny su zachytené na Obr. 5.

2 > 21 440D ®

< @Ry < @y

Harmonogram na zimny semester
201415
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4 Celkovy pohlad

22100061250

Timovy projeid |
Ay Awna Kovieped P20

Timovy projekt |

Kddovanie
10.00 - 12.50 ANDx Karta Cphavi, A0

131a o9 16,00 & 17.50
Timovy projeia |
prol g Mass Betiond, P20

od 180060 19.50
13.00 - 14.50

€d300

bl) b2) b3) b4)

Obr. 5 Upravené obrazovky, a —harmonogram, b — rozvrh (lava strana staré, prava strana nové)

Ked'Ze PhoneGap neobsahuje ziadne vhodné zasuvné moduly na pracu s BLE technologiou,
vytvorili sme novy Cordova zasuvny modul snazvom BeaconPlugin. Ten zatial dokaze

skenovat’ BLE zariadenia v okoli.

4.2.2 Nova aplikacia

Po 3. Sprinte sme sa rozhodli vytvorit’ aplikdciu Virtudlna FIIT nanovo. Dovodov bolo viacero.
V prvom rade sa nam nepacil technicky stav aplikacie, sposob, akym bola naprogramovana
a pouzité technoldgie, ktoré sposobovali mnozstvo problémov a zbrzd'ovali vyvoj. V druhom
rade to bol aj zastaraly vzhlad aplikacie a jej slaba pouziteI'nost. Rozhodli sme sa preto zacat’

odznovu, pouzit’ iné technoldgie, zmenit’ dizajn a prehodnotit’ niektoré funkcie.

Pri vybere vhodnej technoldgie sme kladli doraz na multiplatformovost, pohodlnejsi vyvoj
a plynulejsi chod aplikacie (odstranenie sekania, plynulejSie prechody medzi obrazovkami,
minimalizovat’ naditavacie ¢asy, ...). Rozhodli sme sa pre ramec lonic!, ktory tieto nase
podmienky spiial. Ten ma v sebe uz zabudovany JavaScript ramec AngularJS? a CSS rozsirenie
Sass®. lonic navy$e obsahuje mnozstvo predpripravenych CSS tried, ktoré vyrazne urychluju
prototypovanie obrazoviek. Pri praci so Sablonami sme sa rozhodli vynechat' nastroj XJade

avyuzivat budeme iba HTML doplnené o direktivy z AngluarJS. lonic vyuZiva takisto

L http://ionicframework.com/
2 https://angularjs.org/
3 http://sass-lang.com/
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technologiu PhoneGap, Cize ta zostala nezmenena. Serverova cast, ktora bola povodne
naprogramovand v jazyku PHP, sme sa rozhodli kvdli zjednoteniu s klientskou ¢astou prerobit’
pomocou technologie Node.js. Napriek tomu, Ze aj v minulosti bola cielom podpora viacerych
platforiem, aplikacia bola vzdy dostupna iba pre Android a web a v danom stave ju nebolo
mozné spristupnit’ pre ostatné platformy. Pouzitim ramca lonic sme vyriesili aj tento problém,
pri¢om aplikacia je pripravena aj pre nasadenie na iOS a neskor bude mozné ju jednoducho

prispdsobit’ aj pre Windows Phone.

Po architektonickej stranke sme sa rozhodli prerobit” aplikaciu z “tu¢ného” na “tenkého* klienta.
Aplikacia po novom uz iba zobrazuje informdcie, ktoré si kompletne spracovavané na strane
servera. Tymto sme vyrieSili napriklad doteraj§i problém, kedy pri kazdej drobnej zmene
(napriklad v rozvrhu) bolo nutné pripravit’ nova verziu aplikacie. DalSou novinkou je aj to, Ze
aplikacia ziskava informacie o jedaliiach a MHD uz iba z nasho servera a nie priamo zo Serverov
tretich stran. Podmienkou vzdy bolo aj fungovanie v pripade, Ze nie je dostupné internetové
pripojenie. Z toho dévodu sa vSetky poskytované informacie ukladaji ako na strane klienta, tak
aj na strane servera. Oproti starej verzii bola vd’aka prechodu na protokol HTTPS zvySena aj

bezpecnost’ aplikacie.

Na Obr. 6 je zobrazeny celkovy pohl'ad na architektiru na najvyssej Grovni abstrakcie.

AlS D Hladny Student D Transit D

9 ¢

Serverova aplikacia E

g

Webovy prehliadac \ Smartfon
Kilentské zplikacia 3 ] \ “g{’}f{‘;;‘f;”
Klientska aplikacia E

Obr. 6 Celkovy pohl'ad na architektiiru
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Na Obr. 7 nizSie sa nachadza diagram aktivit popisujtci proces aktualizacie databazy pri Starte

aplikacie pri réznych podmienkach.

!

[ MNadviazanie spojenia so serverom ]

[neexistuje gpojenie so serverom] [existuje spojenie so gerverom]
Overenie, & aplikacia Odoslanie poziadaky
bola spustena po prvy raz o aktualizaciu na server

[@no] [nie]

[server odoslal aktualnu databazu]

[klient ma aktualnu databazu]

Zob i .
chyt?a\;:jziglrzvy Spustenie aplikacie
s uloZenou databazou

Aktualizacia databazy
a jej uloZenie

Ukonéenie aplikacie

®

Obr. 7 Diagram aktivit aktualizdcie databdzy

Klientska ¢ast’

Vsetky existujlice funkcie zostali v novej verzii zachované, pricom boli pridané dalSie.
Novinkami su napriklad najbliz§ia prednaSka v ivodnej obrazovke alebo tradné hodiny kniZnice.

Pouzivatelia si navySe mo6zu menit’ niektoré aspekty aplikacie aj v novo pridanych nastaveniach.

Diagram pripadov pouzitia, ktoré sme identifikovali v novej aplikacii, sa nachadza na Obr. 8.
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Obr. 8 Diagram pripadov pouZitia nového systému

Zobrazenie cestovného
poradku spoju

Architektura nového systému je vyobrazena na Obr. 9. V novej aplikacii nevyuZzivame Ziadne

triedy ani int funkcionalitu zo stare;.
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Klientska aplikacia |
Kontrolery | Moduly
| about ‘ ‘ links | ‘ teacher ‘ ‘ ais | ‘ rooms
| beacons ‘ ‘ login | ‘ timeline ‘ __EU_Se_Sﬁ_} ‘ beacons | ‘ search
| bugreport ‘ ‘ main | ‘ timetable ‘ ‘ bugreport | ‘ study-dept
| canteen ‘ ‘ maps—indoor| ‘ transport ‘ ‘ canteens | ‘ timeline
| canteen-info ‘ ‘maps—omdoor| ‘transport—line‘ ‘ config | ‘ translate
| canteens H room | ‘ links H transport
| course ‘ ‘ study-dept | :__—__“ storage
|
| home ‘ ‘ subject | :ﬁuses}, ‘ serverapi
|
: spojenie so serverom
A4
«artifact»
localstorage

Obr. 9 Diagram balikov nového systému

Pouzité klientské technoldgie a ich prepojenie je znazornené na Obr. 10.

; g NCULARIJS
. IOﬂIC g wGaogte
——————————— [
| —
: JavaScript CSS @
|
|
| HTML
|
|
|

Single Code Base

|

!

| PhoneGap
____________ -

JS Libraries PG Plugins

&S

IDEs

Obr. 10 Upraveny diagram pouzitych klientskych technoldgii a ich prepojenie

'
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Po vizualnej stranke sme sa rozhodli dat’ prednost’” modernejSiemu a prehladnejSiemu dizajnu.
Novy dizajn bol navrhnuty v §tyle tzv. plochého dizajnu, ktory bol Ciastocne inSpirovany
Material dizajnom od Google. Doraz bol kladeny na obsah, prehladnost a konzistentnost.
Pouzité boli svetlejsie farby, jednotné ikonky a organizacia pomocou kariet. Porovnanie starych
obrazoviek s novymi je mozné vidiet’ na Obr. 11. Ostatné obrazovky su kvoli vel’kému mnozstvu

priloZzené Vv Priloha A.

RE A aloos

Virtual FIIT

Mar. Alena K... 32: Botanicka...

NAJBLIZSIE 9 4462 O Sts.00

Pocitacové videnie

ROZVRH JEDALNE
MHD MAPY
pol 0 (]
al) a2)
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Serverova cast’
V tejto sekcii je podrobne opisand architektira serverovej Casti aplikacie, pricom nevyhnutné

kroky na jej integraciu st uvedené v Priloha C.

Nastroje
Pre serverovu stranu sme vybrali ramec expressjs a to z dovodu relativne velkej komunity a tiez

malého rozsahu ramca, ked’ze rozsiahlejsSia funkcionalita pre nase vyuzitie nie je potrebna.

Architektura
Na najvyssej urovni je aplikacia postavena na zéklade navrhového vzoru fasadda, ked’ze vyziva
vyznamnu vlastnost’ rdmca a to smerovanie REST dopytov jednotlivym funkciam pomocou tzv.

routes.

Kazda z routes je fasada pre svoj vlastny modul. Tieto subory sa nachddzaji v adresari

server/routes/ a nenachadza sa v nich ziadna biznis logika, len jednoduché spustenie

pozadovanie funk¢nosti v module a vratenie dat pomocou callback funkcie.

Pred tym, nez je dopyt poslany do jednej z routes je vlozeny do modulu nazvanom middleware.

V tomto module je vykonané predspracovanie kazdého dopytu.

Ako fasddu moézeme chapat’ aj organizéciu jednotlivych modulov. V kazdom sa nachédza stibor

index.js, ktory obsahuje jednu exportovanu funkciu, pre kazdu funkciu publikovanii pomocou

APL. Ulohou index.js je spajat’ funkcionalitu ostatnych suborov, pri¢om $truktira je nasledovna:

1. validécia vstupu,
2. business logika,

3. vytvorenie jednotne strukturovaného vystupného objektu.

Jednotlivé casti logiky st podla zamerania rozdelené do suborov. Stibory v module (okrem

index.js) majt v nazve nazov modulu ako prefix.
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Pri vytvarani business logiky je dodrziavand zasada, Ze jednotlivé moduly nie su vzajomne

previazané. Pripustitelné je jedine naviazanie na modul common, ktory zdruzuje spolocnu

funkcionalitu.

Smerovanie dopytu:

APl --> middleware --> routes --> fasada konkrétneho modulu --> validacia --> [odoslanie

dopytov na externé API, agregacia, parsovanie, cache -->] vytvorenie vystupné¢ho objektu

Middleware

V module middleware je vykonavané predspracovanie konkrétnych dopytov pricom pre kazdy
ukon existuje jednotlivy subor. Subory middleware sa nachadzaji v adresari server/middleware .

V module je bud’ dopyt spracovany a preposlany tak, ako bol prijaty (napr. server side logger),

alebo upraveny pred odoslanim (napr. injektovanie hlavic¢iek v CORS).

Routes
Routes funguji ako fasdda pre jednotlivé komponenty aplikacie. Ako uz bolo spomenuté, v
tychto suboroch sa nenachddza Ziadna business logika, ale len jednoduché preposlanie dopytu do

prisluSného modulu.

V routes su rozdelované dopyty z jednotlivych URL na konkrétne funkcie modulu. Tiez je tu
spravidla oddelend meta cast’ dopytu. Ak vSak funkcnost’ modulu tuto Cast’ vyzaduje, dopyt je

preposlany cely (napr. nahlasovanie chyby).

Validacia
Pre validaciu existuje v moduloch, kde je to potrebné, stibor <nazov_modulu>Validator.js.
Tento modul poskytuje funkcie pre validaciu konkrétnych pripadov. Valida¢né funkcie vracaju

priznak, ¢i bola validacia Gispesna a taktiez pridavaju chybovu hlasku do chybového pola.

Kazda z konkrétnych validaénych funkcii vyuZziva jednu alebo viac vSeobecnych valida¢nych

funkcii z modulu common/validation, pricom ich vyuziva s konkrétnymi parametrami.
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Vseobecné validaéné funkcie su vsetky callback funkcie genericValidator, ktora vyhodnoti

vysledok callbacku a prida chybovt hlasku, ak je zadana.

Dopyty na externé servery

Pre dopyty na externé servery existuje v moduloch, kde je to potrebné, subor
<nazov_modulu>Request.js. Tento modul poskytuje funkcie pre vyskladanie konkrétnych

dopytov na externé dopyty.

Pre samotné vykonavanie dopytov pouzivame plugin request. Ked’ze vSak zna¢na Cast’ logiky
bola rovnaka, rozhodli sme sa vyrobit’ wrapper tohto pluginu, a to hlavne z dévodu jednotného

osetrovania chyb.

Vsetky moduly preto nepouzivaju priamo plugin request, ale wrapper umiestneny v module

common.request.

Jednotlivé funkcie wrappera st namapované na funkcie samotného pluginu, st vSak upravené

pre nase potreby.

Cache

Pri dopytoch na externé API je vel'mi doleZité cachovanie, ked’Ze nim zniZujeme celkovy Cas

dopytu. Pre cache vyuzivame databazu redis.

Ak modul vyuziva cachovanie, su vSetky potrebné metédy zdruzené v subore

<nazov_modulu>Cache.js, pricom tento stbor vyuziva funkcie z generického cache modulu v

common/cache. V tomto module je vytvorené zdiel'ané pripojenie do databazy a exportovany

klient, ktory je vyuZivany konkrétnymi modulmi.

Najdolezitejsou funkciou generického modulu je funkcia loadOrFetchJson, ktora bud’ nacita

dopytované data z cache, alebo ak sa v cache nenachadzaju, nacita ich pomocou funkcie zadane;j

ako parameter.
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Parsovanie

Pre parsovanie HTML je vyuzita existujica kniznica cheerio. Pre modul, kde je potrebné
parsovanie, existuje samostatny stibor s nazvom <nazov_modulu>Parser.js. V tomto subore je

vytvorena trieda zdruzujica metddy potrebné na parsovanie jednotlivych tidajov.

Pre kazdy udaj, ktory je potrebny v module (napr. rozvrh, pocet emailov, ...) je vytvorend jedna

public metdda, priom pomocné metddy su zapuzdrené ozna¢enim pomocou prefixu .

HTML je do triedy vlozené pomocou konstruktora, priCom je cely retazec ulozeny ako

premennd objektu. Z toho vyplyva potreba vytvorenia samostatnych objektov pre jednotlivé

dopyty.

Vytvorenie vystupného objektu
Pre kazdu sluzbu ponukanti pomocou API aplikdcie je vytvoreny vystupny objekt s presne

definovanou Struktarou. O tito funkcionalitu sa stard funkcia module common/formatter .

Objekt ma format

success:true/false,
data: {<data>},
errors: [<chybove kody>]
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5 Moduly Virtualna FIIT

5.1 AIS a Rozvrh

Povodna verzia: Tento modul spristupfiuje pouzivatelom informacie o miestnostiach,
vyucujucich, predmetoch, a rozvrhoch a zabezpecuje aj prihlasovanie do aplikécie. Nakol'ko AIS
neposkytuje ziadne API, tieto informacie sa ziskavaju parsovanim webovej verzie AIS. To sa
vykonava v pravidelnych intervaloch alebo pri prihlasovani. Pouzivatelovi sa po prihlaseni
vyparsuje jeho osobny rozvrh a nasledne zobrazi na mobilnom zariadeni. Rozvrh sa mu ulozi do
cache, aby sa dal neskdr prezerat’ aj bez internetu. V pdvodnej verzii bol rozvrh reprezentovany

formou dlhého zoznamu.

NaSe zmeny Vv povodnej verzii: Zistilo sa, ze prihlasovanie do aplikacie zlyha, ak ma pouzivatel
nastavenu v AlSe int ako zékladnt $ablonu. Prihlasovanie sme teda presmerovali cez nas server,
kde sa vyuziva menej striktny parser. Prihlasovacie tdaje sa budii po novom posielat’ cez
protokol https. Opravili sme taktiez chybu, ktora spdsobovala, ze bolo mozné vidiet' cudzi
rozvrh. Navrhli a implementovali sme novua verziu rozvrhu, kde pribudol pohl'ad na cely tyzden

a upravili sme aj vzhlad aktualnej verzie.

Nova verzia: V novej verzii sme ponechali vSetku funkcionalitu z povodnej. Rozvrh sa uz vSak
neparsuje na Klientovi, ale na serveri. Riesili sme takisto aktualizaciu rozvrhu. Vysledkom je

riebezné dopytovanie sa na server, ¢i je potrebné rozvrh pouzivatel’a aktualizovat’.
b d , treb h tel'a aktual t

PouZivatel’sky pribeh: Pouzivatel sa chce v aplikacii prihldsit, aby si mohol pozriet svoj rozvrh.

5.11 Pozriet’ sa na Sablony AIS, preco parser zlyhava
VFIT-14, Veronika Olesova, Filip Soltés

Analyza - PouZivatelia s istymi Sablonami maji problém prihlasit’ sa do AIS cez mobilna
aplikaciu. Po zadani prihlasovacich udajov a néslednej snahe o prihlasenie sa, je obsah formulara
vymazany a pouzivatel’ sa nie je schopny dostat’ ku svojmu rozvrhu. Pouzivatel’ nedokéze zistit’ z
akého dovodu sa toto deje. Dovodom zlyhavania Sablon je nespravny formdt ich rozsireného

HTML. Prikladom je nespravne ukoncenie HTML elementu alebo chybajice Givodzovky pri
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odkazovani sa na obrazok. Domnievame sa, ze DOMParser, ktory je v programe pouzity, potom

nedokaze spracovat’ takéto HTML a pouZzivatel’ sa nemo6ze prihlasit’.

RieSenie - DoCasne sme tento problém vyriesili tak, ze pri kazdom prihlaseni sa so zlou Sablonou
vypisujeme chybovi hlasku. V d’alSom Sprinte si daivame za ciel’ nahradit DOMParser menej

striktnym parserom.

Testovanie - Otestované boli 3 Sablony s nespravnym formatom, pri ktorych bola Gspesne
vypisana chybova hlaska. So spravnou Sablonou sa pouzivatel’ prihlasi stale bez problémov. Test

prebiehal na mobile HTC Desire 500 s Androidom verzie 4.1.2.

5.1.2 Kompletne prerobit’ interakciu s AIS
VFT — 36, Veronika Olesova, Filip Mazan, Filip Soltés

Analyza - Tato tloha nadvézuje na ulohu “VFIIT-14 - Pozriet’ sa na Sablony AlS, preCo parser
zlyhéva?”, kde sme sa rozhodli pre nahradenie DOMParsera menej striktnym parserom a
zarovenn na chybu “VFIIT-25 Oprava webovej verzie aplikacie kvoli prihlasovaniu do AIS”.
Pricinou tejto chyby bola restriktivna politika CORS (Cross-origin resource sharing), ktora nam
nedovol'ovala z modernych prehliadacov pristupovat’ priamo k AIS. Bolo potrebné najst’ spdsob,
ako obist CORS ochranu a zaroven sa vysporiadat’ so Sablonami, ktoré tvoria nevalidné HTML

prvky - tieto prvky odmietal doterajsi DOMParser spracovat’.
Navrh - Navrhnuté bolo rieSenie s pouzitim nasho servera ako proxy medzi aplikaciou a AlS.

RieSenie - Vyvinuli sme teda serverovy skript, ktorému posleme Sifrovane cez protokol https
prihlasovacie udaje. Tento skript cez kniZznicu cURL komunikuje s AIS a stahuje potrebné
stranky. Tieto su potom spracovavané Standardnym parserom zabudovanym v jazyku PHP, ktory
dovol'uje aj nestriktné dokumenty. Na vystupe zo skriptu st uz spracované¢ udaje z AIS,
konkrétne ID Studenta a jeho rozvrh. Klient stiahne tieto data vo formate JSON a pouziva ich ako

doteraz.

Testovanie - Aplikaciu sme pocas implementacie ladili pomocou webového rozhrania, kde sme
ju potom aj testovali. Bolo testované spravne zobrazovanie rozvrhov ¢i uz pocas prebiehajiceho

alebo skuskového obdobia. Nase rieSenie bolo testované aj na mobilnych teleféonoch v ladiacom
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mode, kedy fungovalo vsetko podl'a ofakavani. RieSenie vSak nemozno nasadit’” skor, ako

budeme mat’ na naSom serveri validny a overeny certifikat.

Poutivatel’sky pribeh: Student si poZicia kamardatov mobil, aby si mohol pozriet svoj rozvrh.

5.1.3 Opravenie prihlasenia do AIS - treba mazat’ pamit’ cache
VFIT-19, Michal Kucera

Analyza - Pouzivatel' po prihlaseni mohol vidiet' rozvrh predchadzajaceho pouzivatel'a. Rozvrh
sa po prihlaseni uklada do pamite localStorage, odkial sa pravdepodobne po

odhléseni/prihlaseni nevymazaval.
Navrh - Vymazat rozvrh z pamite localStorage vzdy pri odhlaseni pouzivatela.

RieSenie - Do metody logout() v triede ais, bolo pridané mazanie rozvrhu z paméte localStorage

a nastavenie aktualneho rozvrhu na null.

Testovanie — Mazanie starého rozvrhu z localStorage bolo testované na zariadeni Xperia
Z s Androidom 4.4.4 pomocou aplikacie WeinRe. Nasimulovanie realnej situacie si vyzadovalo
pouzitie dvoch AIS uctov a preto testovanie prebehlo na viacerych zariadeniach ako aj na

viacerych Uc¢toch a vSetko fungovalo podl'a ocakavania.

Poutivatel’sky pribeh: Studentovi chyba v rozvrhu prehlad celého tyZdia v rdamci jednej

obrazovky, aby sa vedel lepSie zorientovat.

5.14 Prerobenie rozvrhu
VFIIT-24, VENT-51, Daniel Pribul, Michal Kucera

Analyza — Povodny rozvrh sa Studentom javil ako neprehl'adny. VSetky polozky rozvrhu boli
zobrazené pod sebou, pricom na obrazovku sa nezmestili viac ako 2 naraz. Chybal pohl'ad na

cely tyzden.

Navrh — Navrhli sme pridat’ d’al$i pohl'ad na rozvrh, ktory by zobrazoval cely tyzden a bolo by
mozné si ho l'ubovolne priblizovat (Obr. 5 — b3). Pri takomto pohlade mali byt v rozvrhu

pouzité iba skratky predmetov. Po kliknuti na skratku by sa mal zobrazit’ detail danej polozky
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rozvrhu (Obr. 5 — b4), ktory by uz obsahoval vSetky potrebné udaje a odkial’ by sa dalo
prekliknit’ na miestnost, vyucujiceho alebo predmet, tak ako v pdvodnej verzii. P6évodna
obrazovka mala zostat’ zachovand, pricom by na nej boli zobrazené iba polozky rozvrhu aktualne
zvoleného dna (Obr. 5 — b2). Menu s dhami zostalo zachované, ale zmenilo sa na vertikalne.

Navrchu pribudlo tlac¢idlo na zmenu pohl'adu.

RieSenie — Bol vypracovany graficky navrh, ktory bol prezentovany zvysSnym c¢lenom timu.
Implementacia potom pokracovala podla navrhu, ale problém nastal s Tubovolnym
priblizovanim, ktoré sa nam ani po dlhej dobe nepodarilo vyriesit. Nakoniec sme to vyriesili iba
1-stupiiovym priblizovanim cez tlacidlo v hornej liste. Bola upravovana trieda timetableView.ts
a pridané 2 nové Sablony timetable-extended.xjade a detail.xjade. Zmeny boli robené tak, aby sa
prejavili aj v rozvrhoch profilov vyucujtcich, miestnosti a predmetov. Kvoli zlému ¢asovému
odhadu a neo¢akavanym nastraham zo strany pouzitych technoldgii sa nam nepodarilo dokong¢it’

ulohu za jeden $print a musela byt dokoncena v tom nasledujiicom.

Testovanie — Testovanie Uspe$ne prebehlo na roznych zariadeniach s operaénym systémom

Android od verzie 2.3.3 po 4.4.4.

PouZivatel’sky pribeh: Pouzivatel si chce aj v novej aplikacii prezerat svoj osobny rozvrh.

515 Implementovanie prihlasovania a rozvrhov
VFIT-98, Veronika Olesova

Analyza — Zobrazovanie rozvrhu pouZivatelom je dolezitd stcast aplikacie. Preto nesmie

chybat’ ani v novej implementacii.

Navrh — Rozvrh bude v prehl'adnej tabul’ke ako sme to spravili aj v starej aplikacii. Po kliknuti
na cvicenie/prednasku sa zobrazi detailna obrazovka o tomto kurze, kde sa pouZivatel’ bude moct’
dalej prekliknut’ na celkovy predmet alebo na ucitela uciaceho tento kurz. Obrazovka s
informaciami o celkovom predmete bude obsahovat’ rozvrh vSetkych cviceni a prednaSok.
Obrazovka ucitel'a bude zase obsahovat’ jeho kontaktné udaje a osobny rozvrh usporiadany
podla dni. Zobrazovanie d’alSiecho zoznamu predmetov, ktoré uci, sa nam zdalo zbytocné.

Pouzivatel’ sa bude moct’ odhlasit’ pomocou tlacidla v 'avom menu.
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Riesenie — Vsetky potrebné informacie z uloziska ziskavame prostrednictvom fabriky ais.js.
Takisto tu pomocou funkcie getTimetable asynchronne ziskavame informacie o rozvrhu
aktudlneho pouzivatela vo formate JSON, ktory sa ziska POST poziadavkou na server. Zaslanim

mena a hesla pouzivatel'a nam server vrati JSON s jeho rozvrhom.

Fakt, ¢i je pouzivatel' “prihlaseny” do systému, sa zistuje na zdklade toho, ¢i sa v ulozisku
nachadza kIa¢ ais_login a ais_timetable. Odhlasenie pouzivatela je teda ve'mi jednoduché -

staci vymazat’ tieto klice.

Pouzivatel'ov tabul’kovy rozvrh je v controlleri timetable.js reprezentovany ako dvojrozmerné
pole, kde stipce predstavuju ¢asy po jednej hodine a riadky zasa dni. Vo vyhlade timetable.html

je potom mozné vykresl'ovat’ tabul’ku pomocou direktivy ng-repeat nasledovnym spdsobom:

<tbody>
<tr ng-repeat="day in ctrl.timetable">
<th>{{ctrl.borders.days[$index]}}</th>

<td ng-repeat="course in day | filterDay"
colspan={{course.duration}}>
<div>{{ctrl.getRoomNumber (course.room id) }}</div>
</tbody>

, kde ctrl.timetable je spominané pole, ktoré sa vo vonkajsom cykle prechadza po riadkoch (dni)

a vo vnutornom po stipcoch (hodiny).

Priblizovanie a posuvanie tabulkového rozvrhu je umoznené vd’aka direktive ion-scroll. Tato
direktiva potrebuje k spravnemu fungovaniu poznat vySku a Sirku jej obsahu. Kvoli
nedefinovanej vyske sme mali problémy s vertikdlnym postivanim tabulky, ktory sme doCasne

vyriesili dynamickym priradenim rozmerov na zaklade vel’kosti obrazovky zariadenia.

Na obrazovke zobrazujicej informacie o ucitel'ovi sa nachadza aj jeho osobny rozvrh, v ktorom
sme museli zoskupit predmety podla dni pomocou vlastného filtra. Funkcia na ziskavanie
rozvrhu aktualneho ucitel’a je implementovana vo fabrike ais.js. Podobne je vyrieSeny rozvrh

predmetu (cvicenie a prednasSky don spadajice), kde tiez zoskupujeme kurzy podla dni.
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Kvoli Tl'ahSiemu presmerovaniu z tabulkového rozvrhu alebo ucitel'ského rozvrhu na URL
courses/id sme sa rozhodli generovat’ si vlastné ID pre kazdé cvi¢enie a prednasku. Tieto ID sa v
tvare den_hodina id-kurzu_id-ucitel'a. Tento krok je nevyhnutny kvoli tomu, ze cvienia ani

prednasky nemaju vlastné id v AlSe.

5.1.6 Navrhnutie serverovej ¢asti modulu AIS
VFIT-95, Filip Soltés

Navrh — Pre serverovu ¢ast’ AIS modulu sme sa rozhodli zachovat’ rovnaku logiku aj format dat
ako v starSej verzii. Zmena v ndavrhu sa tyka len programovacieho jazyka, dodrzania

architektonickych konvencii a dokladnejSieho oSetrenia vstupov.

Okrem existujucej funkcionality sme sa rozhodli nachystat’ serverovu ¢ast’ pre novu vlastnost’ v

aplikdcii - zobrazovanie poctu neprecitanych mailov.

RieSenie — Pri implementacii sme vyuzili testom riadeny vyvoj, pricom pokrytie modulu testami

je >90%.

Po HTTP dopyte na definovani URL vrati serverova Cast’ data vo formate JSON. Parametre st
predavané pomocou metédy POST. Pri AIS module nevyuZivame cache, ale rozvrh je vzdy
vyparsovany priamo z AIS. Pred dopytom do AIS je vzdy uskuto¢nené, pricom cookie je uloZzena

pomocou vlastnosti pouzitej kniznice. S ulozenou cookie potom vykonavame d’al$ie dopyty.

Pre parsovanie sme vybrali kniZnicu, ktord dokdze spracovat’ aj nevalidné HTML, kedze

nevalidnost’ niektorych AIS tém bol problém v starSej verzii aplikécie.

Testovanie — Testovanie sme vykonali pomocou aplikdcie Postman a nezaznamenali sme
problém pri ziadnej z implementovanych vlastnosti.

5.1.7 Prepisovanie cache rozvrhu

VFIT-152, Filip Mazan, Filip Soltés

Analyza — Hlavne na zaCiatku semestra sa stava situdcia, kedy sa osobny rozvrh pouZzivatel'a

zmeni, a tym padom sa stava v aplikacii neaktudlny.
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Navrh — Navrhli sme nové serverové volanie isTimetableRecent, pomocou ktorého zistime, ¢i
ma aplikacia poziadat’ pouzivatel'a o znovu prihlasenie. Tymto sa pouzivatel'ovi aktualizuje jeho

osobny rozvrh.
RieSenie — Funkcionalita bola pridana na strane servera i klienta.

Testovanie — Navrhnuta funkcionalita bola implementovana a Gispesne otestovana.

5.1.8 Pridanie ucitelov do kancelarii
VFIT-195, Veronika Olesova

Analyza — V povodnej verzii aplikacie boli pre kazdu miestnost’, ktora je kancelariou, zobrazeni
prisluchajuci vyuc€ujlci. V novej verzii sme na to zabudli, preto je potrebné tito funkcionalitu

doimplementovat’.

RieSenie — Vo fabrike rooms.js si z miestnej pamite (localStorage) najdeme vsetkych
vyucujucich pre danu miestnost’, ktorych mena potom vypiSeme pomocou direktivy ng-repeat v

room.html.

Testovanie — Zobrazovanie vyucujucich k danej kancelarii bolo otestované na vsetkych nasSich

zariadeniach a fungovalo bez problémov.

5.2 Jedalne

Povodna verzia: Tento modul spristupiiuje Studentom aktudlnu ponuku jedalni v okoli Skoly.
Jedalne listky sa ziskavaji pomocou API zo serveru hladnystudent.sk. Ziskané data sa ukladajt

do localStorage, aby boli dostupné aj bez internetu.

NaSe zmeny Vv povodnej verzii: Opravili sme viacero chyb, ktoré znemoznovali pouzivatelom
korektne zobrazovat' jedalne listky alebo zobrazovali neaktualne tudaje. Jedalny listok sa
Vv niektoré dni na zariadeniach s mensim displejom nedal postvat’. Pocas stretnutia sa prislo aj na

chybu, kedy sa na roznych zariadeniach zobrazoval rozdielny jedalny listok.

Zobrazenie jedalnych listkov je jedna z najoblibenejsich funkcii aplikacie a denne sa na fu

spoliecha mnozstvo Studentov. Preto by mala fungovat’ korektne.

S5-7
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Nova verzia: Aj v tomto module ostala funkcionalita nezmenena a vSetku logiku vratane API
volani sme presunuli na server. Okrem cachovania na Klientovi sme implementovali aj

cachovanie na serverovej strane.

Poutivatel’sky pribeh: Student je hladny a chce si pozriet jeddlny listok.

52.1 Oprava chyby - Zobrazovanie obedov
VFIT-20, Filip Mazan, Jozef Karas

Analyza - Na niektorych mobiloch (napriklad Huawei Y300) sa vyskytla chyba v zobrazovani
obedov. Chyba bola v tom, ze miesto toho, aby si pouzivatel mohol zrolovat’ (zhora nadol)
vygenerovanu stranku a pozriet’ vSetky obedy dostupné na dany deni v danej jedalni, mohol len

rolovat’ sprava dol'ava a tym videl len par obedov.

RieSenie - Nasli sme chybu, ktord bola vo vykreslovani obedov. Bolo ubratych cca 20px vo
vykresl'ovani. Kvoli chybnému rozkladaniu vznikali dlhé slova. Preto za kazdu ¢iarku a bodku

treba doplnit’ medzeru.

Testovanie - Zmeny boli nasadené bez problémov pricom testovanie uspesne prebehlo na

zariadeni Huavei Y300 s verziou Androidu 4.1.1.

522 Obedy - oprava pamite cache
VFIT — 49, Jozef Karas

Analyza - Zistili sme, Ze niekedy obedy v aplikacii Virtualna FIIT nesedia s obedmi na

www.hladnystudent.sk, odkial’ tahame informacie. Chyba bude najskor v zlom mazani cache.

RieSenie - Upravili sme zdrojovy kod tak, ze v subore hladnystudent.js bol vo funkcii vymazania
starych dat zmeneny jeden riadok tak, aby pred nacitanim dat - obedov z internetu vymazal

vSetky predchadzajuce informacie.

Testovanie - Oprava bola tspesne odskusana na vSetkych nasich Android zariadeniach v time.

PouZivatel’sky pribeh: Pouzivatel si chce aj v novej aplikacii prezerat jedalne listky najblizsich
Jjedalni.
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523 Spravit’ stranku s obedmi, zatial’ po dizajnovej stranke netreba
VFIT-73, Filip Soltés

Analyza — V ramci prerabania celej aplikéacie je potrebné prerobit’ aj obrazovku, na ktorej je
mozné zobrazit' jeddlny listok bufetov a jedalni v blizkosti $koly. Je tu mozné vybrat’ si
konkrétny den a konkrétnu jedalen, pricom na obrazovke za zobrazi zoznam s nazvami jedal, ich

cenami, alergénmi a pod.

Navrh — Ked’Ze naSim cielom je ¢o najviac odl'ahcit’ klientskt stranu aplikacie, rozhodli sme sa
API volania presuntt’ na serverovt ¢ast’. V aplikacii bude vytvoreny ovlada¢ CantineController,
ktory bude vykonavat POST volania na serverovu Cast’ a tak ziskavat’ data. Data budu ukladané

do lokalneho uloziska, aby boli pristupné aj bez internetového pripojenia.

RieSenie — Obrazovka Jedalne bola pridana podl'a navrhu

Testovanie — Obrazovka bola otestovana na vsetkych zariadeniach, ktoré vlastnime. Bolo
testované postupné prepinanie dni a jednotlivych jedalni.

5.2.4 Vytvorenie funkcie zobrazovania obedov podl’a nového navrhu
VFIIT-92, Filip Mazan

Analyza — Jednou z funkcionalit aplikacie je zobrazovanie jedalni a obedov v nich. Je teda nutné

naimplementovat’ tieto funkcie do novej aplikacie.
Navrh — Funkcionalita zahffia obrazovky:

e zobrazenie jedalni
e zobrazenie obedov

e zobrazenie podrobnosti jedalne

Naimplementované by malo byt aj lokalne ukladanie do pamiti. Data st stahované cez

serverové rozhranie.

RieSenie — Myslienky z navrhu boli implementované a Gspesne otestované.
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5.2.5 Navrhnutie serverovej ¢asti pre obedy
VFIIT-94, Filip Soltés

Analyza — Kedze sme sa v novej verzie aplikacie rozhodli zmenit’ architektiru, bolo potrebné
vytvorit komplexnejSie rieSenie serverovej Casti. Kvoli jednotnosti zdrojového kédu sme sa
rozhodli pre implementaciu v node.js, pricom sme vybrali rimec express.js. V novej verzii

aplikacie sme sa rozhodli funkciu vyhl'addvania samozrejme ponechat’.

Navrh - Tak ako v starej verzii aplikacie volame API poskytnuté od portalu
hladnystudent.zones.sk. Funkcionalita by mala ostat nezmenena, kvoli vysSej robustnosti
aplikacie je vSak potrebné dokladné oSetrenie vstupov a taktiez implementdcia cache na

serverovej strane.

RieSenie — Ked'Ze serverova Cast’ pre jedalne bola implementovana ako prva v serverovej Casti
aplikacie, pri implementacii sme urobili najviac navrhovych a architektonickych rieSeni. Cela

aplikdcia pracuje viacvrstvovo a vyuzivame hlavne navrhovy vzor fasada.

Po HTTP dopyte na definovanit URL vrati serverova Cast’ dava vo formate JSON. Parametre st

predavané pomocou metdédy POST.

Pri implementécii sme vyuzili testom riadeny vyvoj, pricom pokrytie modulu testami je 100%.

5.2.6 Cachovanie obedov na serverovej strane
VFIIT-134, Veronika Olesova

Analyza — Doposial’ bolo implementované cachovanie obedov len na klientskej strane. Aby sme
predisli opakovanému dopytovaniu na portal hladnystudent.zones.sk so ziadost'ou o rovnaké data

ocCas istého intervalu, chceme umoznit’ cachovanie aj na serveri.
9

Riesenie — Ked'ze na cachovanie na serveri pouzivame key-value databazu Redis, aj obedy budu
ulozené v tejto databaze. Hlavnu funkcionalitu predstavuje metdoda loadOrFetchJson v stibore
common/cache.js, ktora sa na zaklade existencie prijatého kl'u¢a rozhodne ¢i vrati data
prislichajuce danému kl'acu alebo zavola funkciu na stiahnutie novych dat z hladného Studenta v

pripade, ze takyto kIai¢ neexistuje. Samotny kI't¢ obedov je uréeny pomocou id jedalne a dna,
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pre ktory je jeddlny listok wurceny: 'canteens.menu.' + params.canteenId +

params.day.replace(/-/g, '').

Testovanie — Spravnost’ cachovania bola overena pomocou grafického rozhrania databazy Redis.

5.3 MHD

Pévodna verzia: Tento modul spristupiiuje Studentom odchody spojov MHD zo zastavok
Z okolia Skoly. Cestovné poriadky sa ziskavaji pomocou API zo serveru itransit.sk. Ziskané data

sa ukladaju do localStorage, aby boli dostupné aj bez internetu.
Nase zmeny Vv povodnej verzii: Na tomto module sme ziadne zmeny nevykonali.

Nova verzia: Funkcionalita modulu MHD ostala nezmenend a APl volania na itransit sa

premiestnili na server.

Poutivatel’sky pribeh: Student si chce aj v novej aplikdcii prezriet presné casy odchodov MHD,

aby sa vedel pohodlne dostat’ na miesto, kde potrebuje.

5.3.1 Navrhnutie serverovej ¢asti pre MHD
VFIIT-96, Filip Soltés

Navrh — Kvoli zmene architektiry celej aplikacie sme museli markantne prerobit’ ndvrh MHD
modulu. Chceli sme, aby klient nemusel vykonavat’ ziadnu agregéciu, ale dostal len data, ktoré

priamo zobrazi.

Server vykona potrebné dopyty na API itransit a vytvori objekt vo formate, ktory netreba d’alej

upravovat’.
Rozhodli sme sa zachovat’ nacitavanie tyzdia dopredu.

Riesenie — Pre funkcionality sme implementovali samostatny modul, ktory nacitava potrebné
data z API a agreguje ich do samostatného objektu. Tento objekt obsahuje pole zastavok, pre
ktoré zobrazujeme spoje, priCom kazda zastdvka obsahuje zoznam spojov s odchodmi a

kone¢nymi stanicami. Kazdy spoj je unikéatne identifikovany.

5-11



5 Moduly Virtualna FIIT

V globalnom konfiguratnom stibore pre MHD modul st definované skupiny tak, ako maja byt
zobrazené, pricom pre zaradenie spojov do skupin su vyuzité unikatne identifikatory poslané zo

servera pri kazdom spoji.

V MHD moze nastat’ stav, Ze jeden spoj ma pocas dia premenliva poslednu zastavku. Tento stav
sme vyrieSili tak, ze ak ma spoj v konkrétnom cCase ini posledni zastavku ako zvycajne,

obsahuje objekt pre konkrétny ¢as atribut s poslednou zastavkou.

Agregované data ukladdme do cache, pricom pri kazdom dopyte od klienta server odosiela

cestovny poriadok na tyzden dopredu.

Testovanie — Testovanie sme vykonali pomocou aplikacie Postman a nezaznamenali sme
problém pri ziadnej z implementovanych vlastnosti.

532 Implementacia klientskej ¢asti pre MHD

VFIIT-105, Daniel Pribul

Analyza — Dalsou funkcionalitou, ktori sme sa rozhodli reimplementovat’ aj do novej verzie

aplikécie je zobrazovanie odchodov autobusov.
Navrh — Funkcionalita pozostava z dvoch obrazoviek:

e Zobrazenie najbliz§ich odchodov autobusov, rozdelenych podla zastavky, smeru cesty
autobusu a ¢isla autobusu. Obrazovka zahtiia kategoriu obl'ibenych spojov.
e Zobrazenie rozvrhu odchodu vybranej linky. Na tejto obrazovke je mozné pridat’ linku

medzi oblibené.

Riesenie — Obrazovky boli implementované podl'a navrhu.

5.3.3 Prerobit’ linky v MHD
VFIIT-203, Daniel Pribul

Analyza — V MHD obrazovke po navrate z detailu spoju chceme, aby zalozky zastavok ostali

rozkliknuté tak, ako ked’ sme klikli na detail.
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Navrh — Umoznit’ zapamitanie stavu obrazovky, resp. pomocou parametra v URL rozkliknat

prislusnt zastavku.

RieSenie — Rozkliknutie prislusnej zastavky je zabezpeCené pomocou parametra stavu. Tento
parameter obsahuje JSON zoznamu zastavok s hodnotami true a false, ktoré znadia, ¢i je

prislusna zastavka rozkliknuta.

Na zabezpecenie pamétania si rozkliknutych zastavok po kliknuti na detail spoju sme
aktualizovali lonic na verziu rc5, ktora& ma implementované cachovanie predchadzajicich

stranok.

Testovanie — RieSenie bolo otestované na vSetkych zariadeniach.

5.4 Vyhladavanie

Povodna verzia: Vyhladavanie miestnosti, uéitel'ov a predmetov.
NasSe zmeny V povodnej verzii: Na tomto module sme Ziadne zmeny nevykonali.

Nova verzia: Funkcionalita tohto modulu ostala nezmenena, zmenil sa len vzhlad

vyhl'adavacieho pola.

Pousivatel’sky pribeh: Student je zvyknuty na rychle vyhladdvanie z hlavnej obrazovky, ¢o by

uvital aj v novej aplikacii.

541 Implementovanie vyhPadavania z hlavnej obrazovky
VFIT-101, Michal Kucera

Analyza — V novej verzii aplikacie sme sa rozhodli funkciu vyhl'addvania samozrejme ponechat’.
Samotné vyhl'adavanie v starej aplikdcii fungovalo spol'ahlivo a rychlo. Zmenit’ sme sa rozhodli
iba jeho vzhl'ad a umiestnenie tak aby pasovalo k novému dizajnu aplikécie. V starej aplikacii
bolo dostupné cez mensie tlacidlo v hornej liste a cez vicsie, ktoré bolo umiestnené na Givodnej
obrazovke. Vicsie tlacidlo sme sa rozhodli nahradit’ rovno samotnym vyhladdvacim polom.
Tymto by sa malo vyhladdvanie stat’ eSte dostupnej$im a malo byt pomdct’ pouzivatelom

rychlejSie sa dostat’ k potrebnym informéciam.
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Navrh — Pri vyhladavani v starej aplikacii sa pojmy hl'adali v sibore data/search.json. Ten
obsahoval pole objektov s nasledujiicimi atributmi: key, name, type a id. Toto pole vznikalo na
serveri, kde sa spojili data o miestnostiach, 'ud’och, zastavkach a predmetoch a predspracovali sa
do potrebnej podoby. Toto sme sa rozhodli v novej aplikécii ponechat’, s tym rozdielom, ze pole
s datami bude ulozené v localStorage a bude sa aktualizovat’ podl'a potreby spolu s ostatnymi

datami a nie iba pri novej verzii aplikacie.

Pri spusteni vyhladavania sa otvori modal box, ktory bude obsahovat vyhladavacie pole,
zoznam vysledkov a pozadie bude tmavé a Ciastocne priehladné. Zadany text sa bude dat
zmazat’ a vysledky buda oznacené ikonkou podrl'a typu vysledku (osoba, predmet, ...). Modal box
sa bude skryvat’ po zavreti klavesnice. Po novom budu navySe pod vyhladdvacim polom na
uvodnej obrazovke umiestnené skratky na posledné hladané vyrazy. Po stlaceni presmeruju

pouzivatel'a priamo na hl'adanu stranku.

RieSenie — Bol vytvoreny modal box zo Sablony search.html. Logika vyhladivania bola
umiestnena vo factory/search.js. Problém pri rieSeni nastal s vyhl'adavacim polom na tGvodne;j
obrazovke. Samotné pole je totiz vhodné umiestnit’ ¢o najvyssie, aby pod nim zostal priestor na
vysledky aj pri vysunutej klavesnici. Pole z ivodnej obrazovky sa ale nedalo rozumne posunut’
vysSie nad listu bez toho, aby sa presunulo v DOM z tvodnej obrazovky do modal boxu (a
potom naspat’). Modal box preto vzdy obsahuje vlastné vyhladavacie pole a to z tvodnej
obrazovky sa jednoducho pocas vysuvania modal boxu (zospodu) posunie smerom hore “do
stratena” a focus sa prepne na pole v modal boxe. Zvysok funkcionality bol implementovany bez

vacsich problémov podl'a navrhnutého rieSenia a grafického navrhu.

Testovanie — Fungovalo na vsetkych zariadeniach podl'a o¢akavania.

5.5 Mapy

Pévodna verzia: Aplikacia obsahuje mapu $koly a mapu okolia. Mapy st vo formate SVG, ¢o
umoziuje interakciu pouzivatela s objektami na mape. Na viaceré objekty (miestnosti, jedalne,
zastavky) je mozné kliknit' alebo ich podla potreby farebne vyznacit' (miestnosti). Mapy je

mozné pribliZzovat’.
NaSe zmeny V povodnej verzii: V povodnej verzii sme Ziadne zmeny nevykonali.
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Nova verzia: Modul bol vytvoreny nanovo ale povodna funkcionalita bola ponechana. Mapy
budovy ostali nezmenené, vymenili sme len mapu okolia za aktualnejSiu a detailnejSiu. Tato
mapa predstavuje stdle SVG obrazok. Obe mapy su interaktivne tak, ako to bolo v povodnej

aplikécii.

PouZivatel’sky pribeh: Student chce mat prehlad 0 miestnostiach v budove aj prostrednictvom

novej aplikacie.

5.5.1 Spravit’ stranku s mapou budovy, zatial’ SVG format + tlacidla
poschodi

VFENT-74, Veronika Olesova

Analyza — Povodnu funkcionalitu map chceme postupne spristupnit’ aj v novej aplikécii. Zo
zaciatku bude stacit’, ak sa po kliknuti na tlacidlo poschodia zobrazi prisluchajiuca mapa v SVG

formate. Nie je potrebné implementovat’ priblizovanie mapy ani kliknutie na miestnost’.
RieSenie — Tlacidla su zatial’ prevzaté z CSS komponentov ramca lonic:

<div class="button-bar-inline">

Ich dizajn bude treba navrhnut’ tak, aby boli vSetky prehl'adne rozmiestnené.

Na nacitanie SVG obrazka sme nakoniec pouzili ng-include, ktory vlozi vsetky informacie z

tohto suboru do html:

<ng-include src="ctrl.getFloorSource ()"></ng-include>

Skusali sme aj iné nacitavanie obrazkov akym je napriklad pouzitie elementu <object>, pri
ktorom sa vyskytli problémy na telefébnoch (na webovej stranke to nevykazovalo Ziadne
problémy). Problém bol uspeSne odstraneny avSak pouzitie ng-include sa nam zda ako

najspolahlivejsie rieSenie.

Testovanie — Zobrazovanie map sa sprava na vsetkych nasich mobiloch podl'a oakavani.
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5.5.2 Urezané zobrazovanie pri priblizovani mapy
VFIT-175, Michal Kucera

Analyza — Na niektorych zariadeniach sa vyskytol problém s mapami, kedy mapa budovy bola
zobrazena iba v hornej polovici obrazovky. Rozsirenim aplikacie o modul Crosswalk sa tento
problém rozsiril na vSetky zariadenia. Mapa je zabalena v elemente ion-scroll, ktory sa stara o

priblizovanie a posuvanie.

Navrh — Upravit' vysku mapy pomocou CSS alebo v pripade potreby ju prepocitavat’ cez

JavaScript po vzore mapy okolia.

RieSenie — Po zvidcseni vysky ion-scroll na 100% sa kontajner s mapu roztiahol na celu
obrazovku, avSak v pripade, Ze samotné SVG bolo na vySku mensie ako kontajner, SVG zostalo
na vrchu kontajnera. Vycentrovat’ na vySku sa ndm podarilo uz iba upravou vsetkych SVG,

ktorym bolo treba nastavit’ atributy width a height taktiez na 100%.

Testovanie — Mapy boli uspesne otestované na viacerych zariadeniach s réznymi velkostami

displejov (4 a viac) a r6znou verziou operacného systému (Android 4.0 a viac).

Poutivatel’sky pribeh: Student by v novej aplikicii uvital detailnejsiu a aktudlnejsiu mapu

okolia.

553 Implementovanie mapy okolia
VFIIT-146, Veronika Olesova

Analyza — Aj v novej aplikécii chceme mat’ moZnost’ prezerat’ si mapu okolia budovy FIIT. V
povodnej verzii predstavoval mapu okolia len jednoduchy obrazok SVG. NaSim cielom je

vynovit’ toto SVG alebo pouzit’ OpenStreetMap API.

Navrh — Medzi naSe poziadavky na mapu okolia patri aj moZznost’ pouzivania map offline. Kvoli
tomu by bolo potrebné pri OpenStreetMap API implementovat cachovanie, ¢o by bolo
implementatne a pamitovo narocné. Jednoduch$im rieSenim by teda bolo pouZitie

vygenerovaného obrazka SVG z OpenStreetMap.
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Dal$ou poziadavkou je interaktivita s touto mapou - po kliknuti na jedlne Eat and Meat, Venza
a jedalen s bufetom FEI a FIIT bude pouzivatel’ presmerovany na aktualny jedalny listok dane;j
jedalne. Taktiez sa moéze pouzivatel' dostat’ na rozpis odchodov autobusov a elektri¢iek po

kliknuti na jednu zo zastavok Zoo alebo Botanické zahrada.

RieSenie — Najprv sme rozdelili obrazovku map na dve casti - mapa budovy a mapa okolia.
Potom sme sa pokusili priamo vygenerovat SVG mapu z OpenStreetMap, ktora bola vSak prili$
vel’ka - dosahovala az 5mb. Pri¢inou bolo prili§ detailné zmapovanie zvoleného izemia a tym

padom obsahovalo aj prili$ vel'a vektorov.

Alternativne riesenie predstavoval export OpenStreetMap dat a ich nasledna uprava. Program na
upravu takychto dat sa vola JOSM, pomocou ktorého sme odstranili prebyto¢né informacie v
mape a pridali niektoré chybajice. Tento program pracuje vyluéne s OSM déatami a umoziuje

jednoduchu tpravu dat v grafickom rozhrani:

Obr. 12 Grafické rozhranie programu JOSM

Z OSM dat je potom potrebné¢ vygenerovat SVG obrazok, na ¢o sme pouzili program

Maperitive. Takto vygenerované SVG ma vel'kost’ uz len 250kb oproti Smb.
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Do mapy sme nad jeddlne a MHD pridali neviditelné obdiZniky, vd’aka omu sa pouZivatel
pohodlne preklikne na zodpovedajiucu obrazovku. Text klikatelnych jedalni a MHD sme odlisili

farebne aj velkostou od neklikatelnych objektov.

SVG mapa je v html zahrnuté nasledujicim spdsobom:
<ng-include ng-click="handleClick (Sevent)" src="getMapSource ()"></ng-include>

Po kliknuti na tito mapu sa zavola funkcia handleClick s parametrom $event, ktory predstavuje

prave zakliknuty element. Obdiznik jedalni obsahuje atribut canteen s id prisluchajtcej jedalne:

<rect x="988.4368286132812" y="305.4902648925781" width="144.1228485107422"
height="140.17428588867188" canteen="1"/>

MHD obsahuje naopak atribut bus_stop. Na zaklade tychto atribatov vieme zistit, ¢i pouZivatel
klikol na jedalne (odkaz na konkrétnu jedalen), MHD (odkaz na zékladnti obrazovku/transport)

alebo niekde tplne inde.

Testovanie — Posuvanie a priblizovanie mapy bolo na slabSich zariadeniach pomalsie. Odkazy

na jeddlne a MHD fungovali na vSetkych zariadeniach.

55.4 Mapa okolia — zameranie pohl’adu na FIIT
VFIT-177, Veronika Olesova

Analyza — Pri prvom otvoreni obrazovky mapy okolia je mapa zamerana na jej l'avy horny okraj.

Viacerym sa toto zameranie nepacilo a uvitali by, keby bol miesto toho pohl'ad na nasu fakultu.

RieSenie — Presunutie pohl'adu je mozné pomocou sluzby $ionicScrollDelegate. Do direktivy
ion-scroll v stibore maps-outdoor.html sme najprv pridali atribut delegate-handle="focusFIIT".
Sluzbu $ionicScrollDelegate sme zavolali zo stiboru maps-outdoor.js po Gspesnom vlozeni SVG

mapy okolia do HTML nasledovne:

$ionicScrollDelegate.S$getByHandle ('focusFIIT'). scrollTo (1750 -
$Sscope.getWidth () / 2, 2050 - $scope.getHeight() / 2);

Testovanie — Presunutie pohladu na fakultu FIIT bolo otestované na vSetkych naSich

zariadeniach a spravalo sa podl'a o¢akavani.
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555 Zobrazenie nacitavacieho okna pri mapach okolia
VFIT-199, Veronika Olesova

Analyza — Pri vstupovani na obrazovku s mapou okolia aplikdcia na chvil'u prestane reagovat.

Je to kvoli tomu, Ze mapa okolia je prilis vel'ka a nacitanie celého SVG je tym padom pomalé.

Navrh — Bolo by vhodné pouzivatela informovat o procese nacitavania tejto mapy

prostrednictvom nacitavaciecho okna (loading screen).

RieSenie — Najprv sme nacitavanie SVG obrazkov riesili jednoducho pomocou ng-include:
<ng-include ng-click="handleClick ($Sevent)" src="getMapSource ()"></ng-include>

Neskoér sme na to naSli kniznicu SVGInjector (https://github.com/iconic/SVGInjector), ktorej

pouzitie je mozné vidiet’ v sibore maps-outdoor.js.

Nacitavacie okno zobrazujeme pred kazdym vstupom na obrazovku mdp okolia pomocou
sledovania udalosti $ionicView.beforeEnter. Blok, ktory sa zavola pri tejto udalosti, obsahuje
tiez vlozenie obrazku SVG do HTML pomocou spominaného SVGInjectora. Nacitavacie okno sa

skryje po vlozeni obrazku.

Testovanie — Zistili sme, ze nacitavacie okno sa zobrazi len pri prvom otvoreni mapy okolia.
Tento problém sme neboli schopni vyriesit' a myslime si, Ze Ionic nedokaZe spravne riesit

podobné situacie s vel'kymi SVG obrazkami.

5.6 QR Koédy
Povodna verzia: Aplikacia obsahuje ¢itacku QR kodov, ktord po nasnimani kodu zobrazi profil
vyucujiceho. QR kody obsahuju vizitku vo formate vCard a mali by byt rozmiestnené po celej

Skole.
NaSe zmeny V povodnej verzii: Na tomto module sme Ziadne zmeny nevykonali.

Nova verzia: Do novej verzie sme QR kody zatial’ nezahrnuli.
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5.7 BLE lokalizacia

Novy modul: Tento modul sa venuje navigécii pouzivatel'a v ramci budovy Skoly. Pozicia sa
bude urcovat’ na zaklade sily bluetooth signalu vysiclaného z BLE zariadeni rozmiestnenych po

Skole. Aktualny stav umoznuje ur¢it’ polohu na testovacej ploche — chodba na 3. poschodi $koly.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce v aplikdcii na mape budovy vidiet, kde sa prave nachddza,
aby sa vedel rychlejsie zorientovat.
Tento pouzivatel'sky pribeh sme sa rozhodli riesit’ kvoli tomu, Ze patri medzi nase hlavné ciele

a chceli by sme naSim spoluziakom pomoct’ lepsie sa orientovat’ v budove nasej skoly.

57.1 Vytvorenie zasuvného modulu na detekciu a zobrazenie BLE
zariadeni

VFIT-4, Filip Mazan, Veronika OleSova

Analyza — Kedze navigacia vnutri budovy pomocou GPS nefunguje, zvolili sme technologiu
BLE Beacon. T.j. potrebujeme zistit', ako cez PhoneGap dokazeme pracovat’ s BLE vysiela¢mi.
PhoneGap neobsahuje ziadne pouziteIné zasuvné moduly, ktoré by tato funkciu podporovali,

treba spravit’ vlastny.

Navrh — Vytvorit' nativny Cordova zasuvny modul na platformu Android, ktory zabezpecuje
skenovanie BLE zariadeni. Zasuvny modul treba prepojit’ s front-endom aplikacie Virtualna

FIIT, a teda zobrazovat’ udaje ziskané o zadsuvného modulu.

RieSenie — Pridany bol BeaconPlugin, ktory vykonava navrhovanu funkcionalitu. Do hlavného
menu bola pridana poloZzka ,,Beacony®, ktord na obrazovke zobrazi skenovaciu obrazovku, na

ktorej sa zobrazuju ndjdené BLE zariadenia.

Testovanie - Zmeny boli nasadené a otestované na dvoch zariadeniach, ktoré podporuju

technolégiu BLE. Testovanie nevykazalo Ziadne chyby.
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5.7.2 Vybudovat aplikaciu na zber, zozbierat’ data
VFIT-72, Filip Mazan, Veronika OleSova

Analyza — Aby sme zistili, ako sa signal Bluetooth $iri v priestore, je nutné vykonat’ testovanie.
Zo zistenych dat budeme vediet, ako signal so vzdialenostou od vysielatov klesa a budeme
schopni usudit, ¢i ma zmysel pokracovat’ v ceste trilateracie alebo sa zacat’ zaoberat’ metdédami
postavenymi na fingerprintingu - digitalnych odtlackoch priestoru, ako napr. neurénové siete,

Bayesove filtre ¢i Casticové filtre.

Navrh — Ku zberu dat potrebujeme navrhnut aplikaciu na OS Android, ktord je schopna
zachytavat' silu signalu Bluetooth vysielaného z viacero vysielacov. Aplikacia musi vediet’
zozbierané data poskytnut’ v podobe urcenej na d’alSie spracovanie (export do CSV suboru).
Aplikacia bude potom vyuzitd na zbery v dvoch priestoroch - chodba a otvoreny priestor s
pouzitim dvoch typov vysielaCov - na batérie a USB vysiela¢. Data budi vyhodnotené a bude

najdena Co najlepsia funkcia opisujuca pokles sily signalu so vzdialenost’ou.
RieSenie — Vytvorili sme aplikaciu na zber dat, data sme zozbierali podl'a navrhu a vyhodnotili.
50 F
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Obr. 13 Meranie na chodbe, modrd - USB, cervend - batéria. Os X - podiel sily signalu a sily
vysielaca, os Y - vzdialenost
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Obr. 14 Meranie v otvorenom priestore, modra - USB, cervend - batéria. Os X - podiel sily signalu a sily
vysielaca, os Y - vzdialenost
Z grafov vidno, ze sposoby lokalizacie zalozené na odhade vzdialenosti od vysielaca na zaklade
sily signalu je vel'mi nepresné a zdvisi nielen od typu vysielaca, ale aj od priestoru, v ktorom je

umiestneny. Preto ma vyznam sa zaoberat’ metddami postavenymi na inom principe.

5.7.3 Spracovanie nazbieranych dat, vytvorenie vizualizacie
VFIIT-90, Filip Mazan

Analyza — Na zaklade predoslej analyzy beaconov sme sa rozhodli vydat’ cestou neurénovych
sieti. Na toto vSak potrebujeme vizualizovat’ podobu Sirenia signalu z nameranych hodnét.

Ciel'om je navrhnit’ a implementovat’ skripty na spracovanie dat a ich vizualizaciu.

Navrh — Z nazbieranych surovych dat je nutné vytvorit’ data vhodné pre vizualizciu a pre uciaci

proces. Navrhli sme preto niekol’ko skriptov v jazyku Python, ktoré tto ulohu plnia.

RieSenie — Vytvorili sme skripty spracovavajuce data a spustili ho na vzorke zozbieranych dat.
Déata zachytavaju 100 merani zo 14 referen¢nych bodov v polkridle jedného poschodia nasej
fakulty. Na chodbe boli umiestnené 4 beacony oznacené bodkou na obrazku. Intenzita signalu je

vyjadrena jasnost'ou farby - biela predstavuje najsilnejsi signal, Cierna najslabsi.
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Obr. 15 Intenzita signalu v polkridle jedného poschodia nasej fakulty

5.7.4 Vykreslit’ bodku na mape pre lokalizaciu
VFIT-212, Filip Mazan

Analyza — Vychadzajic z dlhodobého planu bolo délezité prezentovat’ stav vyvoja lokalizacie
vo vnutri budov. Doposial’ bol sice vytvoreny BeaconPlugin - nativny modul aplikacie ako

kniZnica, ale nebolo implementované samotné intuitivne zobrazenie lokacie pouZivatel’a.

Navrh — Navrhovanym rieSenim je prepojit spominant nativnu kniZnicu so samotnou mapou

budovy.

RieSenie — Implementovali sme zobrazovanie ukazovatela lokécie pouzivatela ako cerveny bod
na mape budovy. Na podporovanych poschodiach fakulty sa v ladiacom rezime zobrazi aj

tlacidlo spustajuce lokaliza¢ny proces. Nasledne sa bod vykresli na mapu poschodia.

Testovanie — RieSenie bolo otestované na telefone podporujucom BLE technoldgiu dosahujtc

priemernu presnost’ uréenia polohy 2 az 3 metre.
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5.8 KnizZnica

Novy modul: Tato obrazovka sa Vv aplikacii pred tym nenachadzala. Obsahuje tradné hodiny

kniznice a odkaz na mapu.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce ist do kniznice, ale nechce tam ist naprazdno. Hodila by sa

mu informdcia o uradnych hodinach kniznice.

5.8.1 Uradné hodiny kniZnice
VFIT-10, Michal Kucera, Jozef Karas

Analyza — V aplikécii sa v povodnom stave nedali najst tradné hodiny kniZnice. Uradné hodiny
Studijného oddelenia sa uz ale v aplikacii nachadzali. Odkaz v menu smeroval na miestnost’,

pri¢om tradné hodiny boli vypisane v jej popise.
Navrh — Pridat’ informacie o kniznici po vzore Studijného oddelenia.

RieSenie — Do bo¢ného menu bola pridané polozka kniznica, ktord po vzore Studijného oddelenia
odkazovala na stranku miestnosti (v tomto pripade miestnosti -1.43). Do stiboru rooms.json sme
k prislusnej miestnosti do atribiitu desc pridali Gradné hodiny kniznice. Aby sa pri stlaceni

m

tlac¢idla "zobrazit' miestnost™ kniznica korektne vyznacila na mape, bolo potrebné do stiboru

map/-1.svg pridat’ atribut path pre tato miestnost’. Nakoniec sa vytvorila nova ikona pre $tudijné

oddelenie, nakol’ko stara bola vhodnejSia prave pre kniZnicu.

Testovanie — Zmeny boli nasadené bez problémov pri¢om testovanie uspeSne prebehlo na

zariadeniach Xperia Z s verziou Androidu 4.4.4 a Huawei Y300 s verziou Androidu 4.1.1.

5.9 Studijné oddelenie

Povodna verzia: Tato jednoducha obrazovka poskytovala informacie o Gradnych hodindch

Studijného oddelenia, mozZnost’ zobrazenia miestnosti na mape a zoznam pracovnicok.
NaSe zmeny v povodnej verzii: V povodnej verzii sme nevykonali ziadne zmeny.

Nova verzia: Tento modul bol vytvoreny nanovo s povodnou funkcionalitou.
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PouZivatel’sky pribeh: Student si potrebuje vediet rychlo vyhladat otviracie hodiny Studijného

oddelenia, jeho pracovnicky, pripadne si chce zobrazit' tiito miestnost' na mape.

5.9.1 Pridat’ Studijné oddelenie
VFIIT-166, Daniel Pribul

Analyza — Tak ako v predchadzajucej verzii aplikacie, aj v novej chceme pouzivatel'om

poskytnut’ informécie o Studijnom oddeleni.

Navrh — Poskytované informacie budu rovnaké ako v predchadzajiucej verzii, t.j. cislo
miestnosti, odkaz na zobrazenie na mape, otvaracie hodiny, zoznam S$tudijnych poradcov s

odkazom na detail poradcu.

RieSenie — Zobrazenie $tudijného oddelenia bolo pridané do bo¢ného menu. Implementécia

zodpoveda navrhu.

Testovanie — Navrhnuta funkcionalita bola Gispe$ne otestovana.

5.10 Harmonogram

Pévodna verzia: Tato obrazovka obsahuje zoznam dolezitych datumov na fakulte. Odkaz na

tuto obrazovku sa nachadza v bo¢nom menu.
NasSe zmeny V povodnej verzii: Pridanie ¢asovej osi a zmena vzhl'adu.

Nova verzia: Tento modul bol vytvoreny nanovo s povodnou funkcionalitou.

Pouzivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsi harmonogram, ktory sa mu nebude zlievat, aby

v nom vedel rychlejsie ndjst to, co potrebuje.

5.10.1 Zmenit neprehl’adny harmonogram
VFIT-31, Jozef Karas, Michal Kucera

Analyza — Po spytani sa okoloiducich spoluziakov sme zistili, Zze aktudlne zobrazenie

harmonogramu je neprehladné, pretoze datumy sa opticky zlievaju s udalostami, ¢o vyrazne
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zhorSuje Citatelnost. InSpirovali sme sa uz existujucimi rieSeniami na internete a rozhodli sa

datumy oddelit’ od udalosti casovou osou.

Navrh — Vytvorit’ prvotny graficky ndvrh, v rdmci timu ho prekonzultovat’, aplikovat’ zmeny

a tymto Stylom dopracovat’ ku kone¢nej podobe. Ta sa potom implementuje do aplikacie.

Riesenie — Do nového zobrazenia harmonogramu sme pridali ¢asovi os modrej farby s bielymi
bodkami s datumami a akciami (Obr. 5 — A2). Pokial’ bol datum ¢asové rozhranie (od - do),

¢asova ¢iara medzi dvoma bodmi bola tieZ biela.

Testovanie — Nova verzia harmonogramu bola Gspesne otestovana na vSetkych nasich Android

zariadeniach v time.

Pouzivatel’sky pribeh: Student chce mat prehlad o délezitych ddatumoch na fakulte aj v novej
aplikacii.

5.10.2  Pridanie harmonogramu

VFIIT-127, Daniel Pribul

Analyza — Tak ako v predchadzajucej verzii aplikacie, aj v novej chceme pouZivatelom

poskytnut’ prehl'ad udalosti semestra.

Navrh — V predchadzajlicej verzii sa zobrazoval harmonogram pre cely rok, rozdeleny na letny a
zimny semester. V novej verzii navrhujeme zobrazovat’ vSetky nadchadzajice a tri uplynulé

udalosti.

RieSenie — Zobrazenie harmonogramu bolo pridané do boc¢ného menu. Implementacia

zodpovedé navrhu.

Testovanie — Navrhnuta funkcionalita bola tispeSne otestovana

5.11 O aplikacii
Povodna verzia: Tato obrazovka obsahuje informdcie o aplikacii, timoch ktoré na nej pracovali

a aktudlnej verzii.
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NasSe zmeny V povodnej verzii: Okrem aktualizacie udajov sme na tejto obrazovke ni¢ nemenili.

Nova verzia: V novej verzii aplikacie bola tato obrazovka vytvorena nanovo.

PouZivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouzitelnejsiu aplikiciu, aby sa mu s fiou

lepsie pracovalo.

5.11.1  Spravit’ stranku O aplikacii s funkénymi linkami
VFIT-70, Filip Mazan

Analyza — V ramci prerabania celej aplikacie je nutné vytvorit’ obrazovky, ktoré sa nachadzaju v
povodnej aplikécii. Jednou z nich je obrazovka O aplikécii. Tato obsahuje textové informaécie,

odkazy na predoslé timy a linku na formular pre odoslanie chyby.

Navrh — Vytvoreny bude ovlada¢ AboutController, v ktorom budu prehl'adne zapisané predoslé
timy spolu s linkami na ich domovska webov stranku. Subor zobrazenia vypiSe statické textové
informdcie, predoslé timy a linku na formular. Linka na obrazovku O aplikécii bude pridané do

hlavného menu aplikacie.
RieSenie — Obrazovka O aplikdcii bola pridana podl'a navrhu.

Testovanie — Obrazovka bola otestovana na vSetkych zariadeniach, ktoré vlastnime.

5.12 Nahlasovanie chyb

Povodna verzia: Tato obrazovka sluzi na odosielanie informacii o chybe zo strany

pouzivatel'ov.
Nase zmeny V povodnej verzii: V starej verzii aplikacie sme na tejto obrazovke ni¢ nemenili.

Nova verzia: Obrazovka bola spravena nanovo. Riesili sme takisto pripad spadnutia aplikacie

a odosielanie metadat pri nahlasovani chyb.

PouZivatel’sky pribeh: \ pripade, zZe by Student narazil na chyby v novej aplikacii, chcel by mat

moznost oznamit’ tuto chybu vyvojarom.
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5.12.1  Spravit’ nahlasovanie chyb s funkénym formulirom a hlaskami
pouZivatel’ovi

VFIIT-69, Daniel Pribul

Analyza — Potreba ziskavat’ data od pouzivatel'ov o chybach v aplikécii zostava aktudlna aj v
novej verzii. Stranka obsahuje pole na vyplnenie textu a tlac¢idlo na odoslanie spravy o chybe so

spatnou vdzbou pouzivatelovi.

Navrh — Sprava o chybe sa bude odosielat’ pomocou metody POST http protokolu. Po odoslani
sa zobrazi informdcia o uspesnom, resp. neuspesnom odoslani spravy o chybe. V pripade

uspechu sa sprava z formulara vymaze.

Riesenie — Nahlasovanie chyb bolo implementované podl'a navrhu.

Testovanie — Nahlasovanie chyb bolo otestované na vsetkych zariadeniach, ktoré vlastnime.
5.12.2  Prerobit’ nahlasovanie chyb — klientska cast’

VFIIT-112, Filip Mazan

Analyza — V kaZdej mobilnej aplikacii by sa mala nachddzat’ moznost, ako pouzivatel moZze

nahlasit’ problém v aplikacii. Je teda potrebné pridat’ podobny formulér aj do nase;.

Navrh — Vytvoreny by mal byt formular zatial s dvoma poliami - povinny popis chyby a
nepovinny e-mail pouzivatel'a. Po odoslani spravy na server by sa mal odoslat’ e-mail s chybou

na timovu adresu.

Riesenie — Myslienky z ndvrhu boli implementované a uspesne otestované.

5.12.3  Prerobit’ nahlasovanie chyb — serverova cast’
VFIT-113, Filip Soltés

Navrh — V novej aplikacii sme sa rozhodli implementovat’ funkcionalitu odosielania chyby

podobne ako v starej verzii aplikacie, pricom sme pridali voliteI'ny parameter e-mail.
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Riesenie — Funkcionalitu sme implementovali pomocou samostatného modulu v serverovej Casti.
Po spracovani dopytu su data zvalidované a to konkrétne validita e-mailu (ak je poslany) a

kontrola popisu na dizku a pritomnost’ nepovolenych $pecialnych znakov.
Po zvalidovani vstupov su tieto odoslané emailom vyuzitim rozsirenia nodemailer.

Testovanie — Testovanie sme vykonali pomocou aplikacie Postman a nezaznamenali sme

problém pri ziadnej z implementovanych vlastnosti.

5.12.4  Pozriet’ ako poslat’ notifikaciu o spadnuti aplikacie
VFIIT-145, Filip Mazdn

Analyza — Aplikacie postavené na ramci Angular moézu zlyhat' na chybe, ktora celt aplikaciu
nezatvori, ale len sposobi zlyhanie interpreta JavaScript-u. Takéto chyby je mozné odchytavat’ a

zasielat’ o nich spravy na server.

RieSenie — Bol nijdeny sposob a miesto v kode, kde je vhodné tieto chyby odchytavat a

odosielat’ o nich spravy. Dalsi postup bude vytvorenie serverového rozhrania.

5.12.5 Sprava o chybe by mala odosielat’ aj metadata
VFIT-160, Filip Mazan

Analyza — V sucasnosti sa so spravou o chybe neodosielaji Ziadne dodatocné data, na zéklade

ktorych by bolo mozné spdsobent chybu lokalizovat’, reprodukovat’ a opravit.

Navrh — Spolu so spravou o chybe by sa mali odosielat’ aj metadita o zariadeni, verziach

aplikacie, rdmcov, databazy a pod.

RieSenie — Do spravy o chybe boli pridané nasledovné metadata:
e verzia aplikacie
e ladiaci rezim
¢ informacie o lokalnej pamiti

e platforma a jej verzia

e verzia Cordova
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e verzia Angular
e verzia databazy

e verzia BeaconPlugin

Testovanie — Navrhnuta funkcionalita bola implementovana a Gispe$ne otestovana.

5.12.6  Znizit’ Groven zabezpecenia nahlasovania chyb
VFIIT-142, Filip Soltés

Navrh — Validacia pola description pri odosielani chyby je nastavena prili§ restriktivne a preto

nie je mozné vlastnost’ plnohodnotne pouzivat'.

RieSenie — Na serverovej Casti sme upravili validaciu pol’a description pre nahlasovanie chyb.
Odstréanili sme validaciu na $pecialne znaky a zachovali sme len validaciu na povolena dizku

pola.

Testovanie — Testovanie sme vykonali pomocou aplikacie Postman a nezaznamenali sme

problém pri ziadnej z implementovanych vlastnosti.

5.13 Domovska obrazovka

Povodna verzia: Obrazovka obsahuje 6 tlaCidiel na Rozvrh, Hladanie, Jeddlne, Mapu FIIT,
Mapu okolia a MHD.

NasSe zmeny V povodnej verzii: V povodnej verzii aplikdcie sme tuto obrazovku nemenili.

Nova verzia: V novej verzii presla aplikacia niekol’kymi zmenami. Pocet tlacidiel sa zazil na 4
a pribudla informécia o najblizSej vyucovacej hodine. Odkaz na vyhladavanie bol nahradeny

samotnym vyhl'adavacim pol'om.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce v novej aplikdcii prehladnejsiu domovskii obrazovku, ktord

bude obsahovat vsetky dolezité informacie.
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5.13.1  Spravit’ avodnu stranku (homescreen) s ikonkami
VFIT-71, Michal Kucera, Daniel Pribul

Analyza — Uvodna obrazovka v povodnej verzii aplikacie podla nas nevyuzivala naplno svoj
potencial. Pévodnych 6 tlacidiel sme sa rozhodli z(zit' na 4. Rozhodli sme sa vynechat’ tlac¢idlo
vyhl'addvania a nahradit’ ho samotnym vyhladavanim. ZvySok vzniknutého miesta sme sa
rozhodli zaplnit informaciou o najblizSej hodine a odkazom na miestnost’ na mape, kde tato

hodina bude prebiehat’. Dostupny bude aj odkaz na podrobne;jsi detail tejto hodiny.

Navrh — Vypracovanie grafického néavrhu, zapracovanie pripomienok od c¢lenov timu

a implementovanie schvaleného navrhu do aplikacie. Zatial’ iba staticky.

RieSenie — Bol vypracovany prvotny graficky navrh, ktory bol predvedeny zvysku timu.
Nasledne boli zapracované pripomienky a postupne sa tymto spésobom dopracovalo k vyslednej
podobe uvodnej stranky (Obr. 11 — a2). T4 sa potom implementovala. Pri testovani sa vyskytol
problém pri vysunuti kldvesnice, kedy sa celd obrazovka zuzila na cca polovicu svojej povodnej
vel'kosti. Tento stav sa podarilo vyriesit' nastavenim vysky obrazovky v subore home.js vzdy pri

nacitani obrazovky.

Testovanie — Testovanie uspesne prebehlo na vSetkych zariadeniach v naSom time s verziou

opera¢ného systému Android v rozsahu 2.3.5 az 4.4.4.

5.13.2  Najblizsi predmet na hlavnej obrazovke
VFIT-103, Michal Kucera

Analyza — Tato funkcia je novinka novej verzie aplikacie. Bude pridand na ivodnti obrazovku

na ukor tlac¢idiel, ktorych obrazovka po novom obsahuje mene;.

Navrh — Funkcia bude dostupna iba po prihlaseni a spristupni ndzov a ¢as najblizSej hodiny a
miestnost’ kde sa bude odohravat. Ponukne pouZivatelovi aj zobrazenie na mape, pricom v
budiicnosti to moZe byt aj priamo navigéacia do miestnosti. NajblizSia hodina bude zobrazena aj
20 min0t po jej zacati aby sme pomohli l'ud’om, ktori meskajii a nevedia rychlo najst’ spravnu

miestnost’. Metdda na urcenie najblizSej hodiny sa nachadza vo factory/ais.js. V pripade, Ze
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pouzivatel’ nie je prihlaseny, zobrazi sa namiesto najblizSej prednasky vyzva na prihlasenie. Po

jej stlaeni bude pouzivatel’ presmerovany na prihlasenie.

RieSenie — Riesenie bolo vypracované podla navrhu.

5.13.3  Vyriesit’ problém pri otacani hlavnej obrazovky
VFIT-205, Michal Kucera

Analyza — lonic Standardne umoziuje otacanie medzi landscape a portrait zobrazenim na
vSetkych obrazovkach. Landscape zobrazenie ale spdsobovalo problémy pri niektorych
obrazovkach a dohodli sme sa, Ze najschodnejSie rieSenie bude preto landscape v takychto

pripadoch zakazat'.

Navrh — Zakazat' landscape orientaciu pre vsetky obrazovky okrem rozvrhu. V pripade, ze ju

nebude mozné zakazat’ len na niektorych obrazovkach, zakaze sa na vSetkych.

Riesenia — Na tento ucel slazi v modernych prehliadacoch JS objekt screen.orientation.lock(),
ktory ale zatial’ nema dobrai podporu a navyse v nasom pripade vyzaduje pouzitie zobrazenia na
celu obrazovku (full screen), ktoré ale nie je pre nasu aplikaciu vhodné. Pouzili sme teda
alternativne rieSenie, pri ktorom sa nastavila v preferencies v stibore config.xml orientacia na
hodnotu portrait. Toto rieSenie ale nastavuje orientaciu pre konkrétnu aktivitu (pre Android) a ta
je v hybridnych aplikaciach zvycajne len jedna pre vSetky obrazovky. V praxi to znamena, Ze

landscape orientacia bude zakazana pre vSetky obrazovky.

Testovanie — Riesenie cez Gpravu config.xml, bolo tspesne otestované na vsetkych zariadeniach

v time.

5.14 Nastavenia

Povodna verzia: Neexistovala podobna obrazovka obsahujica nastavenia aplikécie.

Nova verzia: Pre umoZnenie zmeny zdkladnych nastaveni aplikdcie sme sa rozhodli

implementovat’ obrazovku, v ktorej bude mozné tieto nastavenia upravovat’.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce mat moznost prispésobit si aplikdciu svojim potrebdm.
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5.14.1  Vytvorit’ nastavenia
VFIIT-198, Daniel Pribul

Navrh — V nastaveniach je mozné nadstavit’ oneskorenie zobrazovania najblizsej hodiny, pustit’
ladiaci rezim, vymazat cache a v pripade, ze aplikaciu pouziva zamestnanec fakulty, tak je tu
pole na nastavenie mena zamestnanca. Tymto spdsobom sa chceme vyhnut nutnosti zadania

prihlasovacich udajov pedagdgov.

RieSenie — Vsetky nastavenia su ulozené v local storage a ich zmena je okamzite uloZena.
Zoznam zamestnancov fakulty je prebrany z jsonu people.json a zoradeny podl'a mena abecedne
vzostupne. Na tento ucel bolo nutné odstranit’ tituly zamestnancov, zoradit' ich, a nésledne
zobrazit’ pomocou selectboxu. Zobrazenie nastaveni méze kvoli spracovavaniu tohoto zoznamu

trvat’ mierne dlhSie.

Testovanie — RieSenie bolo otestované na vSetkych zariadeniach.

5.15 Ostatné

Ulohy, ktoré nie je mozné jednoznacne priradit’ k Ziadnemu modulu.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouzitelnejsiu aplikiciu, aby sa mu s fiou

lepsie pracovalo.

5.15.1  Vytvorit localStorage factory
VFIT-75, Filip Mazan

Analyza — Tak ako v povodnej aplikacii, je potrebné perzistentne uchovavat’ data v zariadeni. Na
toto slazi tzv. localStorage, ktort poskytuju ako prehliadace, tak aj aplikacie v mobilnych

zariadeniach. Preto je nutné tto uloznu kapacitu spristupnit’ do nasej aplikécie.

Navrh — Ulozisko spristupnime pomocou $truktiry Factory v Angular]JS umiestnend v subore

storage.js a bude obsahovat” aspoit metody na ulozenie, nacitanie a vymazanie hodnoty.

Riesenie — Ulozisko bolo implementované podl'a navrhu. Spristupiiuje metody:
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Tab. 1 Implementované metody

metoda popis

$storage.get (Skey) nacdita a vrati hodnotu s kI'aicom $key
$storage.set (Skey, uloZi hodnotu $value s kI'ai¢om $key
Svalue)

$storage.contains ($key)  vrati hodnotu pravda/nepravda podl'a toho,
¢i sa v ulozisku nachédza hodnota s

kl'acom $Skey
$storage.delete (Skey) vymaze hodnotu s klu¢om $Skey
$storage.isAvailable () vrati hodnotu pravda/nepravda podl’a toho,
¢i je tlozisko na zariadeni podporované
S$storage.getLength () vrati pocet hodnot ulozenych v ulozisku

Testovanie - Ulozisko bolo otestované na vietkych zariadeniach, ktoré vlastnime.
5.15.2  Prerobenie pohPadov, ladiaceho modu a veci okolo
VFIIT-91, Filip Mazan

Analyza — Vo faze zalinajuceho vyvoju je potrebné spravne navrhnit architektiru stavov

aplikécie a pridat’ podporu pre vyvojarov v podobe ladiaceho rezimu.

Navrh — Do aplikacie boli zanesené konvencie vytvarania novych stavov v subore app.js.
Ladiaci mod je mozné zapnut’ z menu O aplikacii tla¢idlom naspodku obrazovky. V ladiacom

rezime sa zobrazuje viacero informacii ako v produkénom mode.

Riesenie — Myslienky z ndvrhu boli implementované a uspesne otestované.
5.15.3  Prekladaci modul

VFIT-104, Filip Mazan

Analyza — Je zlou praktikou vpisovat’ akékol'vek retazce priamo do kdédu aplikacie z dovodu
'ahSej portability, podpory viacjazy€nosti a modularity systému ako celku. Je preto vhodné mat’

vSetky lingvistické prvky na jednom mieste.

Navrh — Vytvoreny bol stibor lang.sk.js obsahujtci vSetky jazykové vyrazy v podobe slovenskej

fabriky. Vytvorena bola vSeobecna fabrika translate poskytujuca prekladové funkcie. V ramci
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ul'ahéenia prekladov aj vo vyhl'adoch bol vytvoreny aj filter translate. Jeho pouZitie vo vyhl'ade
je vel'mi jednoduché, napr.:
{{‘app.canteens.today is closed’ | translate}}

Podporované by mali byt samozrejme aj vyrazy dynamicky dopliiované informaciami.
Parametre su znacené Ciselne v poradi od 1 predchadzané znakom percenta. Takéto vyrazy maji

tvar napr.:
"app.canteens.today is open": "Dnes je otvorené od %1 do 32"
Ich pouzitie je tiez jednoduché:

$translate.getTranslation(['app.canteens.today is open', today ot.from,

today ot.to])

RieSenie — Myslienky z ndvrhu boli implementované a uspesne otestované.
5.15.4  Globalna konfiguracia

VFIT-106, Filip Mazan

Analyza — Aby sme sa vyhli problému z minulosti, kedy pri kazdej zmene nastavenia aplikacie
¢1 zmien v rozvrhoch, predmetoch a pod. bolo nutné znova vybudovat’ aplikéaciu a nasadit’ ju na

Google Play, sme pristapili k moznosti konfiguracie, ktoru si aplikacia sama stiahne zo serveru.

Navrh — Vzdy pri Starte aplikdcie sa overi verzia konfiguracie. V pripade ze existuje novsia
verzia, server ju odosSle aplikacii. Verziovanie databazy je na zéklade datumu zmeny v

konfiguricii.

RieSenie — Myslienky z ndvrhu boli implementované a uspesne otestované.

5.15.5 Globalna konfiguracia — serverova cast’
VFIIT-107, Filip Soltés

Navrh — KedZe v starej verzii aplikacie bolo nutné publikovat’ novu verziu aplikacie pri kazdom

obnoveni databazy, rozhodli sme sa tento systém prerobit’ a navrhnat’ dynamické obnovovanie
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databazy zo servera. Cielom je, aby klient serveru poslal kéd verzie databazy, ktort aktudlne

pouziva a server mu odoslal len tie data, ktoré sa zmenili.

RieSenie — Funkcionalitu sme implementovali pomocou samostatného modulu v serverovej Casti,
ktora spracovava dopyty od klientov a modulu, ktory obsahuje samotné data a konfiguraciu. V
konfiguracii je zdznam pre cestu ku kazdej Casti konfiguracie spolu s kodom kazdej konkrétnej
Casti. Po spracovani dopytu sa vytvori objekt, ktory obsahuje len Casti s kédom vacsim, ako bol
prijaty od klienta. Server tiez pre klienta vygeneruje novy kod databazy, ktory je maximom

kédov vsetkych casti na serveri.

Testovanie — Testovanie sme vykonali pomocou aplikacie Postman a nezaznamenali sme

problém pri ziadnej z implementovanych vlastnosti.

5.15.6  Normalizacia chybovych kodov na serverovej strane
VFENT-133, Veronika Olesova

Analyza — Bolo by vhodné, ak by boli vSetky chybové kédy na serveri ulozené v jednom subore.

RieSenie — Vytvorili sme stibor ErrorCodes.js, v ktorom si chybové kody zoskupené podla
modulov. Chybovy kdéd pre nedefinované prihlasovacie meno je v tomto subore ulozeny

nasledujiicim spdsobom:

module.exports = {
ais: {
loginNotDefined: 'ais.validation.login.notDefined',

Priklad pouzitia chybovej hlasky v subore aisValidator.js:

var loginIsDefined = validation.isDefined(params.login, this.errors,

errorCodes.loginNotDefined) ;

Testovanie — Zamerne boli vyvolané vsetky chybové hlasky a tak overené ich spravne

zobrazovanie.
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5.15.7  Validacia aktualizacie databazy na serveri
VFIIT-144, Veronika OleSova

Analyza — Je potrebné validovat klientsku verziu databazy, ktord by sa mala spravidla skladat’ z
10 cisel. V pripade prijatia validnej verzie od klienta méze nasledne prebehntt’ aktualizacia tejto

databazy.
Navrh — Kazdy znak z retazca danej verzie treba overit,, ¢i predstavuje Cislo.

RieSenie — Zhodli sme sa na tom, Ze overovanie kazdé¢ho znaku by predstavovalo prili§ striktnt

validaciu. Validovanie retazca verzie ako celok na €islo je postacujuce rieSenie.

Testovanie — Testovanie prebiehalo pomocou aplikacie Postman spravnymi a nespravnymi

dopytmi na server. Odpovede zo servera zodpovedali ocakdvaniam.

5.15.8  Prerobit’ dizajn aplikacie
VFIIT-125, Michal Kucera

Analyza — Spolu s prechodom na Ionic sa zmenil aj vzhlad aplikdcie. Uz samotny Ionic
prostrednictvom predpripravenych CSS tried poskytuje obstojny vzhlad ale my sme sa ho
rozhodli posunut’ eSte d’alej a prisposobit’ ho naSim potrebam. V niektorych veciach (vyber

farieb, horna liSta) sme sa inSpirovali Material dizajnom od Google.

Postupne boli vytvarané grafické navrhy pre kI'acové obrazovky a tie sa priebezne podl'a tychto
navrhov implementovali. Ked'’Ze aj navrhy sa postupne vyvijali, postupne zacali vznikat
problémy s nekonzistentnostou niektorych navrhov a vyvstala potreba zjednotit’ vzhl'ad celej

aplikacie.

Navrh — Bol navrhnuty novy a jednotny vzhl'ad obrazoviek. Taktiez boli vytvorené aj chybajuce
navrhy pre tie obrazovky, ktoré boli implementované bez nich. Toto boli napriklad obrazovky

pre detaily hodiny, vyucujuceho, miestnosti a predmetu (d’alej len obrazovky pre AIS).

Hlavna myslienka jednotného vzhladu spocivala v tom, Ze vSetky informacie (pokial’ to bude

mozné) budi zobrazené v kartach. Pre tieto potreby boli navrhnuté nové CSS triedy box, box-
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header, box-subheader a box-content. Dalej bolo treba vytvorit’ Sass premenné pre farby pisma,

typu hodiny a pozadia.

Spdsob, akym by sa mali aplikovat’ CSS triedy a pravidld, ktoré by sa mali pri navrhovani a
implementovani dizajnovych zmien dodrzovat’ budi spisané vo zvlast dokumente, nakol’ko v

tejto dokumentacii na to nie je dostato¢ny priestor.

RieSenie — Vsetky zmeny sa tykali prevazne Sass a HTML. Boli vytvorené globalne CSS triedy
(box a box-*) a premenné ($primary-text, $secondary-text, $excercise atd’.) a pomocou nich boli
zmeny implementované. Upravou preslo aj zvy§né CSS, pri¢om boli odstranené zbytoéné alebo
nepouzivané pravidla a komplikované rieSenia nahradené jednoduchsimi. Vysledok tychto zmien

je znazorneny na obrazkoch v Priloha A.
Testovanie — Zmeny boli otestované na viacerych réznych zariadeniach a vsetko fungovalo

podl'a o¢akavania.

5.15.9 Implementovat’ monitorovaciu sluzbu na server
VFIIT-143, Filip Soltés

Navrh — KedZe serverova ast’ nie je odolna voci vSetkym chybam je potrebné vyrobit’ rieSenie,

ktoré bude monitorovat’ jej neoCakavané pady.

RieSenie — Monitorovanie bolo implementované v jazyku BASH. Serverovu aplikaciu spustame
v cykle, pricom pri pade presmerovavame chybovy vystup do stboru. Po kazdom pade tiez

odosleme email na definovant adresu, pri¢om aplikécia je reStartovana.

Ak serverova Cast’ Spadne viac ako definovany pocet krat za definovant dobu, aplikaciu d’alej

nestartujeme, ale je odoslany email o prekroceni definovaného poctu padov za definovanu dobu.

Testovanie — Testovanie sme vykonali pomocou kontrolovanych padov aplikacie a

nezaznamenali sme problém pri Ziadnej z implementovanych vlastnosti.
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5.15.10 Lepsi pouzivatel’sky zazitok
VFIT-168, Filip Soltés, Filip Mazdin

Analyza — Vlastnik aplikécie i vyvojari obecne pozaduju rozne Statistiky vyuzitia aplikacie. My
sme sa rozhodli v prvej fdze zaznamendvat Cinnost’ pouzivatelom vzhladom na serverové
volania. Z tychto dat by bolo potom mozné urcit’ Statistiky pouzivania jednotlivych funkcionalit

aplikacie a korelovat’ ich s atributmi pouZzivatel'ov.

Navrh — Na to, aby sme mohli efektivne zbierat’ data zo serverovych volani, je nutné pridat’
niekol’ko vlastnosti ku kazdej poziadavke na server. Tieto vlastnosti by mali obsahovat’ najméa

anonymny identifikator pouzivatela a metadata o aplikécii a zariadeni.

RieSenie — Kazda poziadavka na server teraz obsahuje okrem datovej Casti aj metadata, ktoré
zahnaja:

e anonymny identifikator pouzivatel'a generovany vzdy po prvom Starte aplikacie - jedna sa

konkrétne o UUID v1

e verzia aplikacie

e platforma

e verzia platformy

e priznak, ¢i aplikacia bezi pod ramcom Cordova

e verzia Angular ramca
Testovanie — Implementacia Gpravy poziadaviek bola upravena ako na klientskej, tak aj na

serverovej strane a uspesne otestovana medzi timom a neskor aj v Google Play Beta.

5.15.11 Problémy s vykonom na androidoch < 4.4
VFIT-172, Veronika Olesova, Filip Mazan

Analyza — Z nasho dokladného prieskumu sprav o nativnych chybach sme predpokladali, Ze
chyby st sposobené zastaralym operacnym systémom Android. Po hl'adani tohoto typu problému
na internete sme zistili, ze verzie OS Android mensSie ako 4.4 zobrazuju obsah v Standardnom

prehliadaci, ktory nepodporuje vsSetku potrebnt funkcionalitu, alebo ju vykondva neefektivne
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alebo chybne. Podarilo sa nam ale najst CrossWalk Project®, ktory implementuje vlastny

vstavany prehliada¢ postaveny na ramci Chromium.

Navrh — Navrhujeme zahrnat’ CrossWalk Project do nasej aplikacie za u¢elom zvySenia vykonu

a stability.

Riesenie — Projekt CrossWalk bol uspesne zahrnuty do aplikacie, ¢o malo za nasledok zna¢né

zvySenie vykonu a odstranenie sekania.

Testovanie — Aplikacia bola spolu s CrossWalk Projektom dokladne otestovana a nasadena do
Google Play Beta.

5.15.12 Nespravne zobrazovanie nedostupnej databazy

VFIIT-186, Daniel Pribul

Analyza — KonkrétnejSie informovanie pouzivatel'ov o chybe povazujeme za ddlezité a preto
sme sa rozhodli v pripade, Ze telefon nie je pripojeny na internet a potrebuje stahovat’ data zo

servera, oznamit’ tuto informaciu pouzivatel'ovi.

Navrh — V samotnom prehliadac¢i nie je mozné zistit, ci je pouzivatel pripojeny na internet.
Preto je nutné pouzit’ cordova-plugin-network-information. Nasledne je nutné pridat’ vyvolanie

pop-upu s oznamenim o chybajucom internetovom pripojeni do kazdého volania serveru.
RieSenia — Funkcionalita bola implementované podl'a navrhu.

Testovanie — Riesenie bolo otestované na vsetkych timovych telefonoch.

4 https://crosswalk-project.org/
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Priloha A Pouzivatel’ska prirucka

Tato priloha obsahuje navod na pouzitie existujucej funkcionality v tejto aplikacii. Pomocou
obrazkov obrazoviek popisuje pouzivatel'ské pribehy akymi su prezeranie rozvrhu, vyhl'addvanie
vyrazov, prezeranie odchodu autobusov a elektric¢iek, jedalnych listkov, map budovy a okolia,

zistovanie d’alSich informacii o budove a nahlasovanie chyb aplikacie.

A.l1  Prezeranie rozvrhu

Po zapnuti aplikacie sa pouzivatel'ovi naskytne pohl'ad na hlavni obrazovku (Obr. 16a), ktora
mu ponuka moznost’ prihlasenia sa do AISu. Kliknutim na vyznaceny priestor sa zobrazi
obrazovka na prihlasenie (Obr. 16b) s formularom, do ktorého pouzivatel' vpiSe svoje
prihlasovacie udaje do AISu. Pokial' prihlasovanie prebehlo uspes$ne, pouzivatel si moze
prezerat’ svoj osobny rozvrh v prehl'adnej tabulke, ¢o je mozné vidiet na Obr. 16¢. Polozky
Vv tejto tabulke, ktoré su vyznacené zelenou farbou, predstavuju prednasky, pricom cvicenia st
zvyraznené modrou farbou. Kazda zpoloziek obsahuje Cislo miestnosti, v ktorej sa dana
prednaska/cvicenie kona a samotny ndzov predmetu. Na kazdu z nich je mozné kliknat’, ¢im je

pouzivatel’ presmerovany na detailni obrazovku daného predmetu - Obr. 17.

(1R C R - RIS & ol 7100 cmm) 2220 RIG A il o Cm 2230

= Virtual FIIT Prihlasenie < Osobny rozvrh

8.00 900 1000 11.00 1200 1300 1400

Po

Prihldsenie do AIS Ut

Prihlds sa, a na tomto mieste
uvidi$ svoju najblizsiv hodinu

4.46a
Sl Pocitacové
videnie

A No

ROZVRH JEDALNE O A0 1S 10 0 I 1S B O [ 1
-2.01/d Bistri

Al S DI BEY G B R P B " | SR prog

Sy

Z XGCVBNM

MHD MAPY

a) b) c)

Obr. 16 a) hiavna obrazovka, b) obrazovka na prihldasenie sa, ¢) tabulkovy rozvrh pouzivatela
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Na tejto obrazovke (Obr. 17) je mozné vidiet, ¢i ide o prednasku alebo cviCenie, presny Cas
trvania daného kurzu, miestnost’, v ktorej sa predmet vyucuje, nazov predmetu a vyucujuceho.
Odkazy, na ktoré je v tejto obrazovke mozné kliknut, st vyznacené Cervenou elipsou spolu

s poradovym ¢islom. Poradie odkazov na tejto obrazovke zodpoveda poradiu obrazoviek na Obr.
18.

R Al o oo

Detail hodiny

prednaska

16.00-17.50

predmet

Timovy projekt Il

Vyuéujic

prof. Ing. Maria Bielikova, PhD.

Obr. 17 Obrazovka detailu predmetu

Obrazovka detailu miestnosti (Obr. 18a) obsahuje nazov budovy, v ktorej sa dana miestnost’
nachadza, nazov tejto miestnosti a rozvrh prednésok/cviceni, ktoré sa v tejto miestnosti pocas
tyzdia vyu€uju. Téato obrazovka mdze takisto obsahovat’ meno spravcu miestnosti alebo meno
vyucujiceho V pripade, ze ide o kancelariu. Ak sa pouZzivatel’ dostane na obrazovku k predmetu
(Obr. 18b), ma moznost’ vidiet zodpovedajuci rozvrh prednasok a cviceni spolu s udajom, ¢i ide
0 letny alebo zimny semester. Detail vyucujuceho obsahuje jeho meno, umiestnenie kancelarie,

kontaktni emailovt adresu (volite'né telefonne ¢islo) a jeho osobny rozvrh.
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R Ml oxom

RIEF Ml o om o

DT Al om0

€ -1.58 (U120) - TURINGOVA VELKA UC..

€  Pocitacové videnie

prof. Ing. Maria Bielikova, PhD.

Budova ROZVRH KONTAK

FlIT-Ilkovicova
Streda

A 304
o Ing. Jén Kvak > B maria.bielikova@stuba.sk
10.00-11.50
NP . +421221022304
TURINGOVA VELKA UCEBNA Ing. Vanda Benesovd, PhD. s
12.00-13.50
ROZVR ROZ
Stvrtok
2z Pondelok
Pondelok Ing. Vanda Benesova, PhD. N one
Zaklady procedurdlneho programov... 5 8.00-9.50 Principy softvérového inZinierst.
10.00- 11.50 Ing. Jn Kvak 11.00-12.50
>
Zaklady tvorby interaktivnych aplika... 5 10.00-11.50 Timovy projekt Il N
12.00-13.50 Ing. Vanda Benesova, PhD. N 16.00-17.50
Timovy projekt Il 14.00-15.50
> Streda
16.00-17.50
po 0 [m] D O a po] ] 0

a) b) c)

Obr. 18 a) obrazovka pre miestnost, b) predmet, ) vyucujiiceho

A.2  VyhPadavanie

V nasej aplikacii je mozné vyhladavat nad mnoZinou vyucujtcich, predmetov, miestnosti a
MHD zastavok. Na hlavnej obrazovke (Obr. 19a) sa nachadza vyhladavaci panel, do ktorého
moze pouzivatel’ zacat’ pisat’ hl'adany objekt z uvedenej mnoziny, ¢o je znazornené na Obr. 19b.
Tento vyhl'adavaci panel pouzivatel'ovi pocas pisania dynamicky pontka najvhodnejSie vyrazy.
Uspesné vyhl'adanie vyrazu sa uklada do historie h'adani pouzivatela, ¢o sa zobrazuje na hlavnej
obrazovke (Obr. 19c).
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N A loon
Virtual FIIT

32: Botanicka zahrada >> Kuklovska

32 Bo\aninL.é!

32: 700 => Kuklovskd —

9 4462 O 5t8.00

NAJBLIZSIE 9 4462 O 5t8.00

Pocitacové videnie Pocitatové videnie

ROZVRH JEDALNE

ROZVRH JEDALNE

MHD MAPY

Obr. 19 a) hlavna obrazovka, b) obrazovka pre vyhladavanie, c)hlavna obrazovka s historiou vyhladavania

A.3  Prezeranie odchodov spojov

Aplikacia poskytuje aj prehladny zoznam odchodov autobusov a elektriciek. PouZivatel' sa
k tejto funkcionalite dostane kliknutim na polozku MHD v hlavnej obrazovke (Obr. 20a). Hlavna
obrazovka zastavok MHD (Obr. 20b) obsahuje 2 hlavné zastavky: Botanickd zdhrada a ZOO. Po
kliknuti na jednu z nich, v naSom pripade na zastavku Botanickd zdhrada, sa otvori zoznam
elektri¢iek a autobusov (Obr. 21a) spolu s ich koneénymi zastavkami, na ktoré sa vieme z tejto

zastavky dostat’. Pri kazdej elektricke alebo autobuse je uvedeny zostavajuci ¢as ich prichodu.
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=]

Virtual FIT

B BOTANICKA ZAHRADA

Mgr. Alena K 32: Botanicka,

11 & zoo o

NAJBLIZSIE 9 4462 O St8.00
Viac v aplikacii iTransit

Pocitacové videnie

ROZVRH JEDALNE
MAPY
po) [a] ) ho) n (m
a) b)

Obr. 20 a) hlavnd obrazovka, b) hlavna obrazovka zastavok MHD

V pripade, ze pouzivatel' klikne na jednu z poloziek v tomto zozname, napriklad autobus cislo

32, otvori sa mu nova obrazovka (Obr. 21b) so vSetkymi ¢asmi odchodov tohto autobusu. Pri

kazdom autobuse/elektricke sa nachadza ikona ., pomocou ktorej si pouzivatel’ méze pridat’
dany spoj medzi svoje oblibené spoje, ¢oho vysledok sa zobrazuje na hlavnej obrazovke
zastavok MHD (Obr. 21c).
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R Xl 715 o029 R 1 2l 1002 @ 2156
<  MHD
BOTANICKA ZAHRADA Kuklovska b4 OBLUBENE
Karlova Ves 04 58 32 Kuklovska
05 37 52 22
4 Pri krizi
06 04 16 28 40 52
5 Prikrz 07 04 16 28 40 52 B BOTANICKA ZAHRADA v
6 Karlova Ves 08 09 29 49
09 09 29 49 0
9 Karlova Ves & zo0 e
10 09 29 49
32  Kuklovska 11 09 29 49
O Centrum ~ 12 09 29 49 Viae v aplikécii iTrans|
13 09 28 40 52
© Devin v g
14 16 28 40 52 04
15 04 16 28 40 52
B zoo v 16 04 16 28 40 52
17 04 16 28 40 52

Obr. 21 a) rozkliknutd obrazovka zastdvok MHD, b) obrazovka zobrazujiica ¢asy odchodov pre konkrétny autobus, ) obrazovka
S pridanym oblibenym spojom

A.4  Prezeranie jedalnych listkov

Nasa aplikdcia momentéalne poskytuje jedalne listky Styroch jedalni, ktorych zoznam si
pouzivatel moze prezriet’ na obrazovke (Obr. 22b), ktora sa zobrazi po kliknuti na polozku
Jedalne na hlavnej obrazovke (Obr. 22a). Pri kazdej jedalni je zobrazena otvaracia doba pre
aktualny denl. Po kliknuti na jednu z jedalni je pouzivatel presmerovany priamo na aktudlny
jedalny listok, pricom na prepinanie medzi dilami (nasledujuci alebo predchadzajuci den) su

k dispozicii Sipky.
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NE A aleox 223 R M 7
Virtual FIIT < Jedalne

Horna jedalen Eat and Meet

Dnes je otvorené od do

Mgr. Alena K 32: Botanicka.

Dolna jedélen Venza

NAJBLIZSIE 9 a46a O St800 Dnes je otvorené od do >

Pocitacové videnie
Studentska jedélen FEl a FIIT

Dnes je otvorené od do
ROZVRH Studentsky bufet FEl a FIIT N
Dnes je otvorené od do
MHD MAPY
po ] ] D 0 [m

a) b)
Obr. 22 a) hlavna obrazovka, b) hlavna obrazovka jedalni
Cena jedla, ktora je uvedena ako prva, plati pre Studentov a druha predstavuje beznu cenu.

Kliknutim na ikonu i sa otvori obrazovka (Obr. 23b) obsahujica informacie o aktualnej

jedalni, akymi st otvéracie hodiny, lokalita a jej webova stranka.

R Al 7o [NECIEITREE
< Hornd jeddlen Eat and Meet < Hornd jedalen Eat and Meet
Informécie o jedélni VARACIE HODINY

Pondelok 07:00-19:30

4 dnes > Utorok 07:00-19:30
Streda 07:00-19:30

Polievka - Moréacia Stvrtok 07:00-19:30

so zeleninou 04€/04¢ Piatok 07:00-19:30
Sobota 09:00 - 19:00

Cinska ostro- kyslé 04€/04€ Nedela 09:00 - 19:00

Zemiakove placky, 07€/17¢ WEBOVA STRANKA

kapustovy Salat

Sal4 http://www.eatandmeet.sk >

Caprese Salat s 08E/18¢€ http://www.eatandmeet.s

pestom

Kuraci rezen v A

P 1€/2¢€

syrovom cesticku

Mlyny - AD-U (pod blokom AD-E)
o] 0 ] S o) ]

a) b)

Obr. 23 a) obrazovka jeddlneho listka, b) informdcie o konkrétnej jeddlni
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A5  Prezeranie map budovy a okolia

Na l'ah$ie zorientovanie sa v budove a mimo nej poskytuje nasa aplikacia mapy budovy a okolia.
K tymto mapam je mozné dostat’ sa cez hlavni obrazovku (Obr. 24a) kliknutim na polozku
Mapy. Obrazovka map sa sklada z dvoch Casti: obrazovka mapy budovy (Obr. 24b) a mapy
okolia (Obr. 24c). V mape budovy je mozné prepinat sa medzi jednotlivymi poschodiami
budovy pomocou dolnych tlacidiel. Obe mapy su interaktivne — je mozné ich posuvat,
vzd’'al'ovat a priblizovat’, ale hlavne klikat na isté Casti mapy. V mapach budovy su to miestnosti,

na ktoré¢ kliknutie sposobi presmerovanie pouzivatela na detail miestnosti (Obr. 18a). Naopak,

LA
v mape okolia dokaze pouzivatel' kliknit' na vyznadené jedalne - { “““U alebo zastavky -
Botanicka.
zahrada

-

. Kliknutim na jedalen je odkdzany na obrazovku s jedalnym listkom (Obr. 23a)

a kliknutim na zastavku zase na obrazovku k tejto zastavke (Obr. 21a).

NE X a7 mm 2009

= Virtual FIIT

(A okolie

Mar. Alena K, 32: Botanicka..

NAJBLIZSIE 9 4462 @ 5t8.00 /

Pocitacové videnie

ROZVRH JEDALNE

Obr. 24 a) hlavna obrazovka, b) obrazovka poschodia budovy, ¢) obrazovka mapy okolia

Na mapu budovy sa mdze pouzivatel dostat’ zkazdej obrazovky, na ktorej sa nachadza

interaktivna ikona . Tato ikona sa spaja s konkrétnou miestnost'ou, preto je po zobrazeni

mapy budovy dana miestnost’ vysvietena, ¢o sa da vidiet na Obr. 25.
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M okelie

Obr. 25 Vysvietend miestnost na mape budovy

A.6  Zistenie d’alSich informacii o budove
Studenti pouzivajuci tuto aplikaciu sa zaujimaju aj o d’alsie informacie o budove, medzi ktoré
patri fakultny harmonogram, otvaracie hodiny Studijného oddelenia, uZitocné odkazy c¢i

informacie o samotnej aplikacii. VSetky tieto tidaje sa daji najst prave v bocnom menu (Obr.

26b), ktoré sa otvori bud’ kliknutim na ikonu E na hlavnej obrazovke (Obr. 26a) alebo

vytiahnutim tohto menu z l'avého okraju monitora, ¢o je mozné z ktorejkol'vek obrazovky.
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=]

= Virtual FIIT

Harmonogram

Mgr. AlenaK.. | 32: Botanickd Studijne oddelenie

NAJBLIZSIE 9 246 O $ts8.00 NAJBLIZE
0 aplikacii

Odkazy

Pocitacové videnie Timov
Spréva o chybe

Nastavenia

ROZVRH JEDALNE Odhlasit sa RO
MHD MAPY M
D (] my o) 0 O

a) b)

Obr. 26 a) hiavna obrazovka, b) bocné menu aplikacie

Po kliknuti na polozku Harmonogram vbo¢nom menu sa zobrazi prehladny fakultny
harmonogram (Obr. 27a). Kvoli jednoduchému zorientovaniu sa v datumoch udalosti st polozky,
ktoré sa uz udiali, vyznacené Sedou farbou. K studijnému oddeleniu (Obr. 27b) st poskytnuté
informdacie o otvaracich hodinach, ¢isle miestnosti, kde sa toto oddelenie nachadza a menach

pracovnicok, ktoré tu pracuju.
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RNE " ol 70w 226

NG X ol 7oxom 200

€«  Harmonogram

< Studijné oddelenie

1.-7.4.201
Velkonocr

(st-ut) otvéracie hodiny

prézdniny Pondelok: 9:30 - 11:30
Utorok: 9:30-11:30
Streda: 12:30 - 14:30

3.4.2015 (pi) Stvrtok: 9:30 - 11:30
Den pracovneho pokoja — Velky
piatok

miestnost

1.06

6.4.2015 (po)
Defi pracovného pokoja
Velkonoény pondelok

pracovnicky $tudijného oddelenia

23.4.2015 (3v)

Studentska vedecka konferencia Mgr. Jarmila Kristofova ?
IIT.SRC 2015
Ing. Andrea Vybohova >
1.5 2015 (pi) _— I
Den pracovneho pokoja — Sviatok Mgr. Lubica Jaicovd >
prace
D [a] ] po} 0 O

a) b)

Obr. 27 a) obrazovka harmonogramu, b) obrazovka Studijného oddelenia

Na obrazovke O aplikacii (Obr. 28a) st uvedené odkazy na predoslé timy, ktoré na tomto
projekte pracovali, verzia aplikacie a d’alSie informacie. Obrazovka s odkazmi (Obr. 28b)

poskytuje Studentom uzitocné externé odkazy tykajuce sa fakulty a Studia na nej.

R© E ol oxm 2os

< O aplikacii € Odkazy

Vlrtual F”T AIS - Akademicky informac&ny 5]

virtualfiit@fiit.stuba. sk system

Vydavatel: FIIT STU, Bratislava

Zastitu nad projektom drzi: Mgr. Alena Kovérova, PhD. . .
FIIT - Fakulta informatiky a 5)

Ak v nasej aplikacii ndjdete chybu, prosim, dajte nam o informaénych technologii

nej vediet cez formular pre nahlasenie chyby, ktory je

pristupny z hlavného menu.

Tento projekt sa realizuje od roku 2010 & na jeho FIIT S0 - Studijné oddelenie 5

realizécii sa podielali uz 4 timy v rdmci predmetu

Timovy projekt:

Vhite and the 7 Dwarfs > YonBan - Manazment 5]

zaverecnych prac

Verzia aplikicie: 2.0.5 STU - Slovenska technicka 5)

univerzita

Ynet - 0Z zveladovania internetu 5]

po’ [a] (m po] 0

a) b)

Obr. 28 a) obrazovka O aplikacii, b) odkazy na délezité stranky

0
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A.7  Nahlasenie chyby a nastavenie aplikacie

V bo¢nom menu (Obr. 26b) sa taktiez nachadza obrazovka (Obr. 29a), pomocou ktorej nam
pouzivatel m6ze nahlasit’ chybu aplikacie. Povinnou polozkou v tomto formulare je Opis chyby

a nepovinnou E-mail pre pripad, ze by pouzivatel’ chcel dostat’ spdtnt vdazbu na nahlasenti chybu.

V aplikacii sa nachadzaju tri r6zne nastavenia (Obr. 29b), ktoré si moze pouzivatel’ prispdsobit’.
Prvym z nich je vol'ba, Ci je aktualny pouzivatel zamestnancom fakulty (inak by sme takého
zamestnanca nedokazali prihlasit’ do AISu). Ak sa pouZzivatel’ oznaci ako jeden zo zamestnancov,
musi uviest’ spravne prihlasovacie udaje do AISu na obrazovke Obr. 16b. Zapnutie ladiaceho
rezimu len zviditeI'ni d’al§ie informacie o aplikédcii nachadzajuce sa na obrazovke O aplikacii
(Obr. 28a). Poslednym nastavenim je pocet mintt, ako dlho sa ma zobrazovat’ najblizsia hodina

na hlavnej obrazovke (Obr. 29¢) po jej zacati. Maximalna moznost’ oneskorenia je 1 hodina.

RS Al osm o050 RV NER R M il eo% o 2252
<  Sprava o chybe ¢ Nastavenia Virtual FIIT
Opis chyby Pedagdg Nie som zamestnanecf
Ladiaci rezim Magr. Alena K... 32 Botanickd..

E-mail (nepovinny)

Oneskorenie najblizsej hodir 15 Mindt

9 446a O 5t8.00
Odoslat spravu
Vymazat cache

Pocitacové videnie

ROZVRH JEDALNE
MHD MAPY
3) b) )

Obr. 29 a) obrazovka na nahlasovanie chyb, b) nastavenia aplikdcie, ¢) hlavnd obrazovka
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Priloha B Automatické testovanie

Tato priloha obsahuje ndvod na spojazdnenie a spustenie automatickych testov vytvorenych pre
aplikaciu Virtual FIIT. Je doporucené ich spustat’ po kazdej zmene kodu.

B.1  Spojazdnenie automatickych testov na pocitaci

Tu je jednoduchy navod, ako spojazdnit’ tieto testy na vaSom PC:

Krok 1: Stiahnut’ a nainStalovat’ Javu do vasho opera¢ného systému

Ako prvé si potrebujete nainstalovat’ JDK (Java development kit) do vasho opera¢ného systému.

Java sa da stiahnut’ z tejto stranky.
Krok 2: Stiahnut’ a nainStalovat’ Eclipse

V druhom kroku je treba si nainStalovat’ vyvojové prostredie. Tento ndvod bude postaveny na
programe Eclipse, ktory si mozete stiahnut’ z tejto stranky. Pokial’ chcete rozchodit” automatické

testy na inom vyvojovom prostredi, je potreba pouzit’ google.
Krok 3: Stiahnut’ WebDriver Jar sibory

Je potreba si eSte stiahnut’ WebDriver Jar sibory. Na tejto stranke ndjdite odsek Selenium Client
& WebDriver Language Bindings a vyberte na stiahnutie Java verziu pre automatické testy (Obr.
30).

Language Client Yersion Release Date

2.33.0 2013-05-22 Change log Javadoc
C# 2.33.0 2013-05-22  Download Change log  API docs
Ruby 2.32.0 2013-04-09 Download Change log API docs
Python 2.33.0 2013-05-22 Download Change log API docs

Obr. 30 Stiahnutie kniznic pre spustenie seleniovych testov

Tieto subory st uz ale obsiahnuté vo vyvojovej verzii aplikacie Virtual FIIT, preto ak ju mate v
pocitaci, netreba wuz tieto subory samostatne tahat. Nachddzaju sa v zlozke

JNionvirtfiit\irtualfiit\tests\Selenium lib.
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Krok 4: Spustite Eclipse a otvorte v nom priecinok s testami

Je potreba vlozit’ testy v programe Eclipse na workspace. To sa robi File > New > Java Project.

Otvorilo sa nové okno. Odskrtnite Use default location a do textového pola je potrebné zadat

presnt lokaciu testov (zlozka ..\ionvirtfiit\virtualfiit\tests). Nasledne stac¢i kliknut’ na tlacidlo

Finish (Obr. 31).

Create a Java Project

Project name: tests

.| Use default location

Location: .\ionvirtfiit\virtualfiit\tests

JRE

! @ Use an execution environment JRE: ‘ JavaSE-1.7

\ *) Use 2 project specific JRE: jrel 8.0_25

| Use default JRE (currently 'jrel 8.0_25")

Project layout

! _) Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files

Working sets

| Add project to working sets

,\
(&)
~
3

\
C

Configure JREs..

Configure default...

() The default compiler compliance level for the current workspace is 1.8. The new
project will use a project specific compiler compliance level of 1.7.

Obr. 31 Pridanie projektu Testy na workspace programu Eclipse

Krok 5: Pridanie externych Jar siborov

Ked’ze pracujeme kazdy na inych pocitacoch, je pravdaze jasné, Ze cesta k automatickym testom

bude rozdielna. Preto je potrebné ich pridat’ pred spustenim rucne.
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Postupnost’ krokov:

e Pravy klik na projekt "tests" > Vybrat’ "Properties" > Vybrat’ "Java build path" >
Prekliknat’ na zalozku "Libraries"

e Kilik na tlacidlo "add external JARs" > vybrat’ vSetky *.jar zo zlozky
"\onvirtfiit\virtualfiit\tests\SelLib"

e Kilik na tlacidlo "add external JARs" > vybrat vSetky *.jar zo zlozky
“\fonvirtfiit\virtualfiit\tests\SelLib\libs"

Testy selenium pre aplikaciu Virtual FIIT st pripravené na spustenie.

B.2  Spustenie automatickych testov aplikacie Virtual FIIT
St 4 testy pre aplikaciu Virtual FIIT:

e Test prihlasenia
e Test jedalni

e Test MHD

e Test Mapy

Vsetky tieto testy obsahuju asserty, ¢o je kontrolny prikaz. Na spravne fungovanie assertov

spust’ajte testy nasledovne:

roletové menu "run" > "Run Configurations..." > Zalozka "Arguments" > do textového

pola "VM arguments" je treba napisat’ "-ea".

Teraz vam uz ni¢ nebrani, aby ste spustili automatické testy.
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Priloha C InStalacné a integra¢né prirucky

V tejto prirucke sa nachadzaju navody na spravne nastavenie vyvojarskeho prostredia (klientska

a serverova Cast’) a nasadenie aplikacie na Google Play a server stavba.fiit.stuba.sk.

C.1  Nasadzovanie na Google Play
Pred nasadenim je potrebné skontrolovat’ server, na ktory sa aplikacia dopytuje v

app/wwwi/js/factories/serverapi.js. URL musi byt nastavena na produkény server

stavba.fiit.stuba.sk .

Pre fungovanie uvedenych prikazov je tieZ potrebné mat nastavené systémové premenné

ANDROID_HOME a VFIIT_HOME.
Pri nasadzovani aplikacie na google play treba vykonat’ nasledovné:

1. Inkrementovat verziu v "app/package.json’
2. Spustit’ *gulp" v adresari “app"
3. Spustit’ build aplikacie pomocou skriptu
“ionic build --release’
4. Podpisat’ vytvorené APK pomocou prikazu
jarsigner -verbose -sigalg SHAlwithRSA -digestalg SHAl -keystore

SVFIIT HOME/app/keys/virtualfiit.keystore android-release-

unsigned.apk virtualfiit
5. Vykonat' zipalign podpisaného APK pomocou prikazu

"SANDROID HOME/build-tools/<verzia>/zipalign -v 4 android-release-

unsigned.apk VirtualFIIT.apk"

6. Vlozenie APK do Google Play pomocou developerskej konzoly

Pri nasadeni je potrebné skontrolovat’ verziu, ktord ma vkladané APK. Je treba brat’ do uvahy, ze

nie je mozné do Google Play vlozit APK s mensim kodom verzie. Sucasny stav je 2000X. Pri

builde pomocou Crosswalk sme zaznamenali problém s automatickym vkladanim dvoch cislic
nakoniec. Ak by sme to neriesili, museli by sme kazdu d’al$iu verziu oznacit’ 2000XY'Y a viac.
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C.2  Nasadzovanie na server stavba.fiit.stuba.sk
Pri nasadzovani aplikacie na server staCi vyuzit' skripty v scripts/deploy. Skript

deploy_client.sh sluzi na vykonanie klientskej ¢asti nasadzovania. Skript deploy_server.sh sluzi

na nasadenie aplikacie na serverovej strane. Pre korektné nasadenie musia zbehnut’ obe cCasti.

Pre zbehnutie skriptov je potrebné nastavenie systémovej premennej VFIIT_HOME na

klientskej strane.

Pred nasadenim je dolezité skontrolovat’ server, na ktory sa aplikdcia dopytuje v

app/www/js/factories/serverapi.js. Server musi byt nastaveny na URL produkéného servera

stavba.fiit.stuba.sk .

Skripty vytvoria .zip archivy zdrojovych kodov servera a klienta, priCom st pridané len potrebné

Casti. Na serveri je klientska Cast’ aplikacie jednoducho nahradend za novu verziu.

Pri serverovej Casti st najprv zalohované aplikacné logy, nasledne st nahradené zdrojové kody a

nakoniec je zabity aktudlny proces serverovej ¢asti a naStartovany novy.

C.3 Integracia serverovej Casti
C.3.1 InStaldcia vyvojarskeho prostredia

1. nainstalujte node.js, presny prikaz zavisi od distribucie

sudo pacman -S modejs

-ALEBO-

sudo apt-get install
nodejs

-ALEBO-

sudo yum install
nodejs

2. nainstalujte pozadované zavislosti pomocou prikazu

npm install

Prikaz je nutné spustit’ v adresari server/

1. nainStalujte spustac testov (je potrebné aby bol nainstalovany globalne) pomocou prikazu

sudo npm -g install
mocha
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C.3.2  Spustenie servera

Server pre vyvoj spustite pomocou skriptu server/bin/www pomocou prikazu

./bin/www -env dev

Pre vyvoj odporuCame pouzitie nastroja nodemon vdaka ktorému nie je potrebné ruéne
restartovat’ server po kazdej zmene. nodemon nainstalujte pomocou prikazu

sudo -g install nodemon

C.3.3 Spustanie testov

Testy vytvarajte v adresari server/test. Adresarova Struktura musi kopirovat' adresarovu
Struktiru zdrojovych siborov pri¢om subory testov musia byt nazvané podl'a zdrojového stiboru,
na ktory sa vztahuji pouzitim vzoru *.test.js. Adresare, v ktorych sa testy nachadzaju musia v

nazve obsahovat’ priponu -test. Spravne nazvanie suborov a adresdrov je nevyhnutné pre
spustenie testov.

Vsetky testy spustite pomocou prikazu

mocha $(find test -name '*.]js')

C.4  Inicializacia klientského vyvojového prostredia
Nasledovny postup sluzi ako pomdcka pri prvotnej inicializacii vyvojového prostredia pre

klientsku aplikaciu.

1. Uistite sa, Ze vSetok potrebny softvér je nainStalovany. Vyzaduje sa najma:
a. Java SDK
b. Android SDK
c. Python 2, Python 3
d. Git
e. Node.js, npm
2. Inicializujte si Git repozitar projektu:
a. Vytvorte priecinok, kde si Zelate projekt inicializovat.
b. V prikazovom riadku sa presurite do Zelaného adresara.

C. Spustite prikaz

git clone git@bitbucket.org:virtualfiit/virtualfiit.git
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3. V prikazovom riadku prejdite do prieinka app a spustite nasledovné prikazy. V pripade,
ze nastala pri spustani prikazov chyba, skuste ju riadne precitat’ a opravit. Najskor
konzultuje problém na internete (v drvivej vicSine pripadov je mozné rieSenie najst’),

a pokial’ problém nevyriesite, potom kontaktujte predosly tim.

npm install -g cordova ionic bower
npm install
ionic platform add android

4. Nasledovnym prikazom aplikdciu vybudujete a spustite na emulatore alebo pripojenom

Android zariadeni.

ionic build

ionic run
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